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Используя динамический способ связи с базой данных, реализо-

ваны следующие задачи. 

Доступ. Для получения доступа к базе данных использовать 

JDBC API. Для базы данных MySQL использовать драйвер Type 4 

JDBC из пакетаmysql-connector-java-5.1.23-bin.jar.  Для работы с ним 

следует добавить JAR-файл в директорию, содержащуюся 

в CLASSPATH.  Подключить базу данных MySQL используя строку 

подключения JDBC, имя пользователя, пароль, БД с таблицами.  

Подключение. Написать программу на Java, которая будет под-

ключаться к базе данных, запущенной на localhost. Данные необхо-

димо получать с помощью SELECT-запроса в JDBC. Создать возмож-

ность добавления данных с помощью INSERT-запроса в JDBC. Ис-

пользовать запросы INSERT, UPDATE и DELETE, а также SQL DDL: 

CREATE, ALER или DROP.  
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СОЗДАНИЕ WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ 

ДЛЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

Веб-приложения это приложения или программы, которые ис-

пользуются в Интернете. Другими словами, веб-приложения являются 

приложениями, которые используются в сети. Иногда этот термин 

также может быть использован для приложений, которые размещены 

в контролируемой среде веб-браузера. Приложение, которое закодиро-

вано в браузере в одном из поддерживаемых языков можно также 

назвать веб-приложением. В последние несколько лет, веб-приложе-

ния вышли на передний план благодаря большому количеству преиму-

ществ которые они предоставляют. Одним из наиболее важных пре-

имуществ веб-приложений, является то, что их можно использовать 

бесплатно. Наиболее часто используемые приложения включают в 

себя почтовые приложения, интернет-аукционы, розничные продажи. 

Веб-приложения имеют ряд преимуществ перед обычными. Веб-

приложения, прошли долгий путь от настольных приложений. Пре-
имущества веб-приложений заставили пользователей перейти от 
настольных приложений к ним. 
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Основное из преимуществ является то, что они очень удобны для 

использования. Они могут быть использованы в любой части мира в 

любое время. Вся база данных будет доступна все время. Можно ис-

пользовать компьютер или телефон для доступа к необходимым дан-

ным, всякий раз, когда это требуется. 

В отличие от настольных приложений, веб-приложения, не нужно 

устанавливать, так как они работают на веб-сервере. Можно забыть о 

потраченном времени и усилиях, необходимых для установки программ. 

Для таких приложений не нужно проводить техническое обслуживание 

и устранение неполадок, которые вряд ли когда-нибудь возникнут. Не 

нужно создавать резервные копии на дисковом пространстве и т.д. 

Преимуществом веб-приложений является то, что они работают 

на различных платформах. Большинство приложений работают на раз-

личных интернет-браузерах, таких как InternetExplorer, MozillaFirefox, 

и т.д. Они также совместимы с большинством операционных систем. 

Нет никакой разницы в том, какая операционная система или браузер 

установлены на компьютере качество работы приложения остается та-

ким же, все время. 

Не нужно проходить специальное обучение для того чтобы поль-

зоваться этими программами. Пользователь может пройти обучение 

прямо в интернете, не выходя из дома. Если тот или иной пользователь 

не имеет свободного времени, то он может сам выбрать темп обучения. 

Помимо преимуществ веб-приложения, также имеют и опреде-

ленные недостатки. В числе основных недостатков то, что подключе-

ние к интернету происходит медленнее, поэтому для приложения по-

требуется время для запуска. Это может привести к потере времени, 

если он торопится закончить работу. 

Проект – это уникальный процесс, в ходе выполнения которого по-

лучают уникальный продукт. Таким образом, для разработки продукта в 

проекте, скорее всего, должен применяться уникальный процесс. Вместо 

создания каждого проекта «с нуля», менеджер проекта может воспользо-

ваться обобщенной, проверенной на практике методикой, адаптировав ее 

для конкретного проекта. Как правило, всегда есть возможность выбора 

среди нескольких «начальных» жизненных циклов.  

Выбор  и адаптация жизненного цикла разработки проекта оказы-

вает влияние на методики разработки продукта, навыки менеджмента 

проектов и навыки менеджмента персонала. Что касается методов раз-
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работки продукта, менеджер проекта должен прежде всего иметь пред-

ставление о стандартах процесса, уметь оценить их применимость по 

отношению к данному проекту, оценить альтернативные процессы и 

при необходимости адаптировать процесс жизненного цикла к теку-

щим потребностям. На выбор методов и инструментальных средств 

также может оказывать влияние выбор жизненного цикла.  

С каждым годом веб-приложения приобретают все большую попу-

лярность из-за их универсальности, удобства использования и гибкости. 

Веб-системы имеют много преимуществ перед обычными настольными 

решениями, которые работают по технологии клиент-сервер.  

С момента основания сети количество ее пользователей 

неуклонно, из года в год увеличивается, причем увеличивается боль-

шими шагами.  

В качестве практической работы представлен сайт, для школы 

«ГУОИговский детский сад – базовая школа»,  написанный на языках 

HTML и PHP. На сайте посетитель может найти информацию о школе, 

об учителях, оставить сообщение в гостевой книге. 

 

 

И. И. Коляскин, М. И. Жадан  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

ТЕХНИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ИГРОВОЙ СИТУАЦИИ 

 

Разработку и управление компьютерными играми позволяет реа-

лизовать Microsoft XNA. Пакет включает в себя обширный набор биб-

лиотек классов, специфичных для разработки игр. Игры XNA пишутся 

для среды времени выполнения, поэтому они могут запускаться на лю-

бой платформе, поддерживающей XNA Framework. 
В целях изучения возможностей XNA Framework было создано 

игровое приложение, представляющее собой головоломку, в которой 
игрок должен найти среди звезд заданное созвездие. В игре имеется 
четыре «локации», или же уровня, каждый из которых имеет различ-
ную сложность – на легких уровнях плотность звезд ниже, чем на по-
следующих. Каждый уровень содержит двенадцать созвездий, за ис-
ключением последнего, где созвездий всего шесть, но они самые слож-
ные из всех, поскольку содержат много звезд и «связей» между ними. 
Форма и расположение созвездий близки к реальным. Игра содержит 
множество декоративных элементов, такие как туманности на фоне, 
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