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проверять возможные дальнейшие действия и выбирать самый эффек-

тивный из них. Это достигается посредством добавления их в очередь 

и последовательного считывания из нее. Для демонстрации такого спо-

соба были решены задачи о кусках бумаги и нахождения эффективного 

маршрута для движения робота. Данные задачи были схематически ви-

зуализированы для наглядного представления о проделанной работе. 

Разработанные программы могут заинтересовать участников олим-

пиадного движения. 

 

 

А. В. Глубоков, М. И. Жадан  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ «ИНТЕРНЕТ МАГАЗИН» 

НА JAVA PLATFORM ENTERPRISE EDITION 

 

 Стремительное развитие информационных технологий и внедре-

ние их во все сферы жизни человека привело к кардинальному измене-

нию мира. Сегодня информатизация коснулась всех сторон жизни и 

способствовала возникновению и развитию интернет торговли. 

В нынешнее время многие люди пользуются интернетом в повсе-

дневной жизни. И если вы занимаетесь бизнесом, связанным с торгов-

лей, можно использовать сеть для того, чтобы получить некоторые 

преимущества перед конкурентами, которые торгуют в реальном мире. 

В процессе разработки было разработано веб-приложение «Ин-

тернет-магазин», которое располагает каталогом товаров в электрон-

ном виде и корзиной для покупок, которые можно совершать незави-

симо от времени суток. 

В каталоге представлены фотографии товара, полное его описа-

ние, а также стоимость. При помощи корзины можно совершать по-

купку выбранного товара, оплатив его и указав необходимые данные 

для доставки.  

Проект был реализован на платформе Java2EE. Java Platform 

Enterprise Edition, сокращенно Java – набор спецификаций и соответ-

ствующей документации для языка Java, описывающей архитектуру 

серверной платформы для задач средних и крупных предприятий. 

Спецификации детализированы настолько, чтобы обеспечить пе-

реносимость программ с одной реализации платформы на другую. Ос-
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новная цель спецификаций – обеспечить масштабируемость приложе-

ний и целостность данных во время работы системы. JEE во многом 

ориентирована на использование её через веб как в интернете, так и 

в локальных сетях. 

JEE является промышленной технологией и в основном использу-

ется в высокопроизводительных проектах, в которых необходима 

надежность, масштабируемость, гибкость. 

Интернет-магазин можно посетить в любое время, сделав это из 

любого места с доступом в сеть. 

 

 

А. А. Зубов, М. И. Жадан  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

ТЕХНОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ КОМПЬЮТЕРНОЙ ИГРЫ  

НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ C# 

 

На заре зарождения индустрии компьютерных игр никто не мог 

сказать, что она станет столь большой. Сейчас в ней работают десятки 

тысяч специалистов различных направлений: программисты, дизай-

неры, музыканты, режиссёры, писатели и т.д. Первые примитивные 

компьютерные игры были разработаны в 1950-х и 1960-х годах. В 1952 

году появилась программа «OXO», имитирующая игру «крестики-но-

лики». В 1969 году Ральф Баер, который позже стал известен как «Отец 

видеоигр», запросил патент на версию игровой консоли «Television 

Gaming and Training Apparatus». Вместе с Magnavox он работал над со-

зданием первой консоли, названной Magnavox Odyssey в 1972 году. 

Однако раньше игры создавали без игровых движков, используя раз-

личные языки программирования. Сейчас для написания компьютерных 

игр используются специальные средства, называемые игровыми движ-

ками. Они обеспечивают основные технологии, упрощают разработку и 

часто дают игре возможность запускаться на нескольких платформах, та-

ких как игровые консоли и настольные операционные системы. 

В этой работе создание компьютерной игры реализуется с помо-

щью среды разработки Microsoft Visual Studio на платформе .Net 

Framework с использованием языка программирования C# и техноло-

гии WinForms. .NET Framework– программная платформа, выпущен-

ная компанией Microsoft в 2002 году. Основой платформы является об-

щеязыковая среда исполнения Common Language Runtime, которая 
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