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Веб-приложение представляет собой клиент-серверное приложе-

ние, в котором клиентом выступает браузер, а сервером – веб-сервер. 

Логика веб-приложения распределена между сервером и клиентом, 

хранение данных осуществляется, преимущественно, на сервере, об-

мен информацией происходит по сети. 

Клиентская часть реализует пользовательский интерфейс, форми-

рует запросы к серверу и обрабатывает ответы от него. Для разработки 

клиентской части приложения использовались такие технологии как: 

JS, Ajax, AngularJS, CSS и HTML. 

Серверная часть получает запрос от клиента, выполняет необхо-

димые операции, после этого формирует веб-страницу и отправляет её 

клиенту по сети с помощью протокола HTTP. Для разработки сервер-

ной части приложения использовались такие технологии как: Spring 

MVC, Java, Hibernate, Spring Security, JAXB, JSP, Maven, Log4J, JSON, 

Tomcat и Derby. 

Возможности реализованного приложения могут быть расши-

рены и усовершенствованы в перспективе до более высокого уровня, 

также возможна реализация взаимодействия данного приложения со 

сторонними сервисами, с целью дальнейшего повышения информатив-

ности, привлекательности и удобства приложения, в зависимости от 

потребностей разработчика. 

Для работы с данным приложением нет необходимости устанав-

ливать какое-либо программное обеспечение, так как работа может 

осуществляется в любом браузере. 
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О СОЗДАНИИ КЛИЕНТ-СЕРВЕРНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ ПЛАТФОРМЫ ANDROID 

 

В работе речь пойдёт о связи сервера с клиентским приложением. 

Для этих целей было создано приложение для телефонов под операци-

онную систему Android. Приложение представляет собой программу-

контейнер с контентом различного вида: обои для рабочего стола и те-

лефонных контактов, рингтоны, игры и другое.  

Со стороны сервера приложение имеет веб-сайт, на который поль-

зователи могут загружать соответствующий контент в свои аккаунты. 
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Обмен данными между клиентом и сервером основан на работе с json-

файлами. В клиентском приложении за работу с json отвечает компо-

нент AQuery.  

При разработке серверной части была создана база данных, где 

хранились бы нужные нам данные о контенте и пользователях.  

При разработке дизайна для клиентского приложения было ре-

шено остановиться на современном дизайне от компании Google – 

Material Design. Исходя из этого и графические компоненты, использу-

емые в программе, необходимо использовать соответствующие. 

Рассмотрена внутренняя структура приложения под Android. 

Если проводить аналогию с Windows, то приложение состоит из окон, 

называемых Activity. В конкретный момент времени обычно отобра-

жается одно Activity и занимает весь экран, а приложение переключа-

ется между ними. В качестве примера можно рассмотреть почтовое 

приложение. В нем одно Activity – список писем, другое – просмотр 

письма, третье – настройки ящика.  

Содержимое Activity формируется из различных компонентов, 

называемых View. Самые распространенные View – это кнопка, поле 

ввода, чекбокс и т.д. Представление Activity перед пользователем осу-

ществляется с помощью xml-файла, называемого layout. В нем опреде-

ляем набор и расположение элементов View, которые хотим видеть на 

экране. При запуске приложения, Activity читает этот файл и отобра-

жает нам то, что настроили. В дальнейшем на этом layout-файле и раз-

мещаются все графические компоненты. 

Разработанное приложение состоит из нескольких Activity, кото-

рые включают в себя такие компоненты как Fragments. 
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ПРЕИМУЩЕСТВА GRALS ПРИ WEB-РАЗРАБОТКЕ 

 

В основе Grails лежит преимущество соглашений перед настрой-

ками, а не использование соглашений вместо настроек. Платформа 
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