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СОЗДАНИЕ ANDROID-ИГРЫ  

НА БАЗЕ ИГРОВОГО ДВИЖКА UNITY3D 
 

Современные компьютерные игры признаются одной из областей 
искусства, наряду с театром и кино. Действительно ведь большое коли-
чество людей творческих профессий участвуют в создании игры. Напри-
мер: программист, дизайнер уровней, дизайнер персонажей, сценарист, 
композитор, 3d-моделер – вот далеко не весь список необходимых спе-
циалистов. Ни для кого не секрет, что игры уже давно стали неотъемле-
мой частью жизни для многих людей. Мы уже пришли к тому, что ви-
деоигры стали выпускаться даже на мобильные устройства, что в по-
следнее время стало набирать популярность наравне с играми, выпуска-
емыми для персональных компьютеров. Поэтому освоение такого ши-
роко распространенного явления, как разработка «Видеоигры» на мо-
бильное Android-устройство является актуальным.  

Процесс создания Android-игры на игровом движке Unity3d де-
лится на 3 этапа. На первом этапе необходимо изучить и освоить основ-
ные средства создания и редактирования сцены. На втором этапе позна-
комиться с процессом создания шейдеров и внедрения их в сцену. На 
третьем этапе овладеть экспортом готовой сцены в APK-файл. 

В докладе характеризуются особенности создания трехмерных 
сцен, их редактирования, средств случайной генерации ландшафта, а 
так же написания различного рода шейдеров и конвертации игры в сов-
местимый с Android формат файла APK. 

В процессе работы было получено представление, опыт и знания 
[1–4] о том, как создается Android-игра на базе игрового движка 
Unity3d с применением технологий C#, CG и средств редактора игро-
вого движка Unity. В дальнейшем планируется расширение функцио-
нала игры, добавление новых возможностей, а так же возможность вза-
имодействия игрока с окружающим миром. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ CMS WORDPRESS  
ПРИ СОЗДАНИИ ИНФОРМАЦИОННОГО ПОРТАЛА 

 
В современном мире технологий все стало зависеть от информа-

ционных порталов всемирной паутины-интернет. Любому предприя-
тию, фирме, индивидуальному предпринимателю нужен сайт. Даже 
каждая школа или детский сад имеют свой сайт, не говоря об других 
крупных государственных учреждениях.   

Но, к сожалению, не каждый желающий имеет возможность зака-
зать и разработать сайт с уникальным дизайном и всеми необходи-
мыми инструментами и функциями.  

В таких ситуациях идеальной платформой для разработки веб-
сайта является CMS WordPress.  

Основные плюсы системы управления содержимым CMS 
WordPress: 

 бесплатность; 

 простота установки и использования; 

 кроссплатформенность; 

 интегрированный визуальный и текстовый редактор; 

 встроенная поддержка SEO; 

 расширяемость функционала; 

 безопасность; 

 возможность недорогого изменения дизайна; 

 оперативность отклика. 
В ходе выполнения работы были разработаны структура и дизайн 

информационного портала. Данный сайт ориентирован на студентов и 
преподавателей. С его помощью пользователи смогут получать необ-
ходимую информацию. 

Разработанный проект сайта удовлетворяет всем требованиям, 
поставленным на этапе постановки задачи. В качестве дальнейшего со-
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