
Материалы XIX Республиканской научной конференции студентов и аспирантов 
«Новые математические методы и компьютерные технологии в проектировании, 
производстве и научных исследованиях», Гомель, 21–23 марта 2016г. 

 38

Н. С. Королёв, Д. С. Кузьменков 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА СИСТЕМЫ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ  
ЗАЯВКИ НА КРЕДИТ 

 
В современном мире люди очень уязвимы к временным затра-

там. Кроме того, крупные банки, занимаясь процессингом множества 
операций в день, стремятся уменьшить время выполнения и количе-
ство затрачиваемых ресурсов для каждой из них. Введение или со-
вершенствование автоматизации на уязвимых к скорости обслужива-
ния этапах, пусть и не большое, позволяет получить ощутимый рост 
скорости, уменьшение ресурсоемкости, а зачастую и улучшение каче-
ства обслуживания, на больших количествах однотипных операций. 

Также краеугольным камнем современной банковской системы 
является процесс верификации данных. Он напрямую связан с безо-
пасностью, а значит громоздкий и медленный. Полностью уйти от 
него невозможно, но проделанная работа позволяет ускорить этот 
процесс.  

Важным фактором при разработке подобных систем является 
простота и вытекающая из нее понятность. Современный кредитный 
рынок Беларуси содержит множество предложений и если клиент 
сочтет систему слишком сложной в использовании, он может с легко-
стью сменить поставщика услуг. 

Исходя из этого, наиболее выигрышной платформой для подоб-
ного рода систем является web. Она не требовательна к ресурсам 
компьютера, широко распространена, освоена людьми с различной 
компьютерной грамотностью, поддерживается всеми платформами (в 
т.ч. мобильными устройствами). 

Современное развитие технологий и низкий уровень доверия к 
пользовательским данным все же не позволяет полностью автомати-
зировать процесс верификации без участия оператора. Поэтому про-
ект реализует следующую схему работы: получение данных (включая 
изображение), выделение таймслота для обработки заявки (количест-
во времени регулируется), уведомление пользователя о прогрессе 
обработки данных и ответ клиенту о возможности/невозможности 
выдать кредит (с причинами и рекомендациями в случае отказа). Для 
обеспечения обратной связи необходимо, чтобы пользователь посто-
янно получал данные в online режиме, для этого реализовано взаимо-
действие между клиентом и сервером по технологии websocket. 

 Р
ЕП

ОЗ
ИТ

ОР
ИЙ

 ГГ
У И

МЕ
НИ

 Ф
. С

КО
РИ

НЫ



 
Современные сетевые и информационные технологии  
Применение информационных технологий в экономике и управлении 

 39

Разработанная система позволяет значительно сократить или да-
же полностью исключить затраты на этап проверки данных, также 
система обладает необходимыми качествами для удовлетворения по-
требностей клиента, такими как: скорость, качество обслуживания, 
безопасность и надежность. 

 
 

Н. Н. Коваленко 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

КОНФИГУРАЦИЯ ПРОЕКТА МОНИТОРИНГА  
ВЫПОЛНЕНИЯ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАДАНИЙ  

УНИВЕРСИТЕТА НА GROOVY/GRAILS 
 

Проект «Мониторинг выполнения практических заданий уни-
верситета» разработан на платформе Java. Для реализации проекта в 
виде веб-приложения предполагалось использовать  MVC фреймворк. 
На позицию MVC фреймворка выдвигались JSF, Struts, Spring, Grails. 
При анализе проекта оказалось, что JSF и Struts не подходят. JSF не 
подошёл, т.к. он сильно нагружает сервер, и является компонентным 
фреймворком, и в основе своей он предназначен для использования 
готовых UI компонент, которые в проекте не нужны. Struts уступил 
Spring и Grails в реализации MVC, т.к. он не предоставлял необходи-
мый перечень возможного функционала.  

В качестве фреймворков для разработки выбраны Groovy и 
Grails. Groovy выбран в качестве надстройки над языком программи-
рования, а Grails в качестве MVC фреймворка веб-приложения. 
Groovy/Grails – надстройки над языком программирования и наиболее 
часто используемым вместе с ним фреймворком Java/Spring.  Groovy 
имеет ряд преимуществ перед Java, основные из которых уменьшение 
количество кода, наличие замыканий, упрощённая работа с коллек-
циями. Grails же имеет преимущества перед Spring в более лёгкой 
настройке и конфигурации, наличии своего репозитория с различны-
ми плагинами, написанными специально для этого фреймворка, нали-
чие собственной ORM вместо отдельно подключемым и конфигури-
руемым Hibernate. 

Для создания проекта необходимо установить Java, Groovy, 
Grails и Maven с официальных сайтов. Maven – сборщик проектов. В 
данном случае, при конфигурации по умолчанию, он будет загружать 
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