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В ходе работы была составлена UML схема взаимодействия на-
шего приложения. Так же была подробно рассмотрена архитектура 
системы Android. Благодаря которой, узнали какие возможности мо-
гут использоваться для корректной и быстрой работы приложения. 
Была разработана специальная карта с выдачей географических дан-
ных на данный момент, а так же протестировано приложение с ис-
пользованием статических данных. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ БАЗЫ ДАННЫХ  
«СТРУКТУРА КАФЕДРА»  

НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ C# 
 

Работа с данными имеет на сегодняшний день большое значение. 
Организация совокупности данных в базу данных позволяет сущест-
венно облегчить дальнейшую работу с данными. При этом для хране-
ния данных используются различные системы управления базами 
данных, наиболее распространенными среди которых являются MS 
SQL Server, Oracle и MySQL. Большинство крупных приложений, так 
или иначе, используют для хранения данных именно эти системы.  

Используя систему управления MS SQL Server, в среде Microsoft 
Visual Studio нами было разработано приложение базы данных 
«Структура кафедры», позволяющее просматривать информацию о 
сотрудниках кафедры, их нагрузке, научных работах, а также сотруд-
никах, являющихся кураторами учебных групп. Кроме того, прило-
жение предоставляет возможность осуществлять такие действия, как 
добавление информации о новых сотрудниках, нагрузке, научных 
работах и кураторах, редактирование и удаление соответствующей 
информации, осуществление поиска в базе данных по различным 
критериям. Разработанное приложение базы данных «Структура ка-
федры» может быть использовано сотрудниками кафедр учебных уч-
реждений для улучшения функционирования работы кафедр. 

Приложение «Структура кафедры» было разработано на объектно-
ориентированном языке программирования C# [1]. Для осуществления 
связи между базой данных и приложением на языке C#, необходим по-
средник. Именно таким посредником является технология ADO.NET. 
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ADO.NET представляет собой технологию работы с данными, которая 
основана на платформе.NET Framework. Эта технология предоставляет 
набор классов, через которые можно осуществлять отправку запросов к 
базам данных или к СУБД, устанавливать подключения, получать ответ 
от базы данных и производить ряд других операций [2]. 

ЛИТЕРАТУРА 
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ВИРТУАЛЬНЫЙ МУЗЕЙ ИСТОРИИ ГРГУ ИМ. Я. КУПАЛЫ 
 

Виртуальный музей – тип веб-сайта, оптимизированный для экс-
позиции музейных материалов. В отличие от простых коллекций фо-
тографий, он характеризуется наличием виртуального тура и расши-
ренными поисковыми возможностями. Виртуальный тур – это комби-
нация панорамных фотографий, когда переход от одной панорамы к 
другой осуществляется через активные зоны (точки перехода), раз-
мещаемые непосредственно на изображениях с учетом плана тура. 

Виртуальный Музей истории Гродненского государственного 
университета имени Янки Купалы, реализован путем создания фото-
панорам – набора фотоснимков, осуществленных специальным обра-
зом и «склеенных» программно по определенной технологии.  

Для создания точной панорамы необходимы фотоснимки музея с 
разнообразных ракурсов. При этом фотографирование производится 
без передвижения фотокамеры при новых кадрах – только путем по-
ворота объектива. Фотопанорамы создаются на основе полученных 
фотографий с использование программного обеспечения 
KolorAutopano Giga 4.0. Этот инструмент позволяет объединять не-
сколько фотоснимков с частичным перекрытием в большой панорам-
ный снимок. При этом процедура «склейвания» снимков в единую 
панораму осуществляется в автоматическом режиме.  

Виртуальный тур строится на основе уже сформированных фо-
топанорам. Для построения виртуального тура по Музею истории 
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