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но игровое приложение «Swich». Данное игровое приложение было 
разработано при помощи Android Studio. Разработанная игра содер-
жит поле 5x5 (или 4x4 с каждым последующим уровнем это значение 
может меняться), каждая клетка которого может быть в состоянии 
«включено» или «выключено». Как только игра начинается, на поле 
случайным образом несколько элементов переходят в состояние 
«включено». Нажатие на любую клетку поля изменит состояние этой 
и четырёх соседних клеток. Цель игры – перевести всё поле в состоя-
ние «выключено» за как можно меньшее число ходов. Победитель 
будет показан в списке лидеров и будет оцениваться по двум крите-
риям: количество шагов и потраченное время на прохождение.  

Алгоритм работы игрового поля и его элементов реализован в 
классах GameBoard и GamePiece, их основные атрибуты выполняют 
следующие функции: size – размер игрового поля; gameBoard – игро-
вое поле; level – номер игрового уровня; levelSeconds – счётчик вре-
мени в секундах; levelMoves – счётчик шагов; PADDING – устанавли-
вает расстояние между элементами; isLightOn – состояние кнопки 
включено; totalSeconds – суммарное время на прохождение уровня; 
totalMoves – суммарное количество шагов. Методы классов 
GameBoard и GamePiece реализуют следующие действия: 
startPlaying() – инициализация игрового процесса; startTimer() – вклю-
чает счётчик шагов и таймер; enableBlock() – выбирает клетку; 
toggleLights() – переключает клетку в состояние включён/выключен; 
testWin() – проверка победы; stopTimer() – останавливает счётчик ша-
гов и таймер; playNextLevel() – переход на следующий уровень. 

Данное игровое приложение может использоваться для интерес-
ного и весёлого времяпровождения по дороге на учёбу или работу, а 
также для совершенствования памяти и логических способностей 
пользователя. 

 
 

И. С. Мамичев, Е. М. Березовская 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА СИСТЕМЫ РЕГИСТРАЦИИ  
И АВТОРИЗАЦИИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 
НА САЙТЕ FUTURE INDUSTRIES 

 
Сейчас Интернет становится столь же привычной и даже необ-

ходимой частью жизни, как телефон. Бесчисленное множество новых 
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технологий, вызванных бурным ростом информатизации общества, 
делает нашу жизнь невозможной без быстрого доступа к информа-
ции. В настоящее время очень легко получить информацию. Одним 
из способов быстрого доступа к ней является сайт. Многие организа-
ции сегодня имеют свое представительство в сети, которое способст-
вует продвижению их дела и предоставляет своей аудитории ком-
фортный способ взаимодействия. Некоторые из таких компаний де-
лают свое виртуальное представительство основным. 

Электронная коммерция – любой вид сделок, при которых 
взаимодействие сторон осуществляется электронным способом вме-
сто физического обмена или непосредственного физического кон-
такта. Она объединяет широкий спектр бизнес-операций, которые 
включают в себя: 

 обмен информацией; 
 установление контактов; 
 пред- и послепродажную поддержку; 
 продажу товаров и услуг; 
 электронную оплату, в том числе с использованием электрон-

ных платежных систем; 
 распространение продуктов; 
 возможность организации виртуальных предприятий; 
 осуществление бизнес-процессов, совместно управляемых 

компанией и ее торговыми партнерами. 
Future Industries – сайт, с помощью которого происходит органи-

зация процесса электронной торговли. Данный продукт несет как но-
востную функцию, так и функцию покупки товаров компании. Про-
изведена разработка системы регистрации и авторизации на сайте 
Future, спроектирована и разработана база данных для сайта Future 
Industries, в которой хранятся данные о пользователях, покупках и 
наполнение сайта. 

При проектировании сайта использовался быстрый кроссплат-
форменный редактор исходных текстов программ – Sublime Text. С 
помощью компактного многопоточного сервера MySQL, языка PHP 
была спроектирована база данных, которая впоследствии была под-
ключена к сайту Future Industries. 
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