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Рассмотрев сравнительную таблицу 1 для социальных сетей, 
можно сделать выводы о том, что картинки, загруженные в социаль-
ную сеть Facebook, обрабатываются очень тщательно, т.е. не только 
удаляются метаданные файла, но и изменяется качество изображения, 
что нельзя сказать о ВКонтакте и ВСети. 

В данной работе мы рассмотрели лишь несклькольо методов 
скрытия данных, и убедились, что это очень сильный инструмент как 
в руках злоумышленника, так и в руках высококвалифицированных 
специалистов. Также мы убедились в том, что передача таких файлов 
возможна через распрастрнённые социальные сети, а самое главное 
это то, что обыкновенные картинки не вызывают никакого подозре-
ния при передаче какой либо секретной информации. 

 
 

М. Н. Майсюкова, М. И. Жадан 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАСШИРЕНИЕ БАЗЫ ДАННЫХ  
«ФУТБОЛЬНЫЙ ТУРНИР» В СУБД DB2 

 
Система управления базой данных (СУБД) – важнейший компо-

нент информационной системы. Для создания и управления информа-
ционной системой СУБД необходима в той же степени, как для разра-
ботки программы на алгоритмическом языке необходим транслятор.  

DB2 – это семейство систем управления реляционными базами 
данных, выпускаемых корпорацией IBM. Это одна из “зрелых” миро-
вых СУБД, постоянный лидер в производительности, по уровню тех-
нической реализации, возможностям масштабирования и т.д. 

IBM DB2 – наиболее высокопроизводительная и мощная СУБД в 
мире. Ее основное уникальное конкурентное преимущество – возмож-
ность расширения системы без проблем. Это означает, что любое при-
ложение, написанное для DB2, будет работать с серверами данных 
DB2, работающими на любой распределенной платформе, поддержи-
ваемой DB2 (Windows, HP-UX, Sun Solaris, Linux, Mac OS X и AIX®). 

База данных содержит информацию о сыгранных футбольных 
турнирах разных стран и лет.  

Для того чтобы получить более полную картину о достоинствах 
введения новой системы оценивания матчей, к уже существующей 
базе данных были добавлены таблицы с информацией об играх ко-
манд других стран, а не только Англии. 
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Проанализировав полученное множество данных, был сделан 
вывод о несомненной пользе введения новой очковой системы, как 
для белорусского, так и для мирового футбола. Так, данная система 
гарантирует большую плотность результатов, а значит, и более ост-
рую борьбу за чемпионство. 

Новая система оценивания должна быть одной из многих других 
составных частей, которые мотивировали бы увеличение количества 
забиваемых мячей за матч и зрительского интереса к игре. Эта систе-
ма может быть неприемлема только теми, кто не желает видеть пре-
имущества  предлагаемой системы оценки качества игры: 1 балл – 
когда силы соперников равны, 2 балла – одна команда в данной игре 
немного сильнее другой, 3 балла – явное превосходство одной коман-
ды над другой. 

Несомненно, очки должны соответствовать соотношению сил 
двух команд в конкретной игре, а не быть какой-либо абстрактной 
величиной. 

В результате работы над проектом, с использованием DB2, была 
создана база данных «Футбольный турнир», содержащая «футболь-
ную» информацию об отечественных и некоторых зарубежных фут-
больных командах. 

 
 

Д. Н. Макаров 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО РАЗВИВАЮЩЕГО ПРИЛОЖЕНИЯ 
SWICH ДЛЯ ОС ANDROID 

 
Бурное развитие информационных технологий в последнее вре-

мя привело к тому, что появилось много новых устройств и техноло-
гий, таких, как планшеты, смартфоны, нетбуки и другие гаджеты. 
Мир все больше стал уходить от понятия компьютера, как исключи-
тельно стандартного персонального компьютера. Смартфоны и про-
чие гаджеты все более прочно входят в нашу жизнь и становятся при-
вычным дело. Лидирующей платформой среди подобных гаджетов на 
сегодняшний день является ОС Android. И в последнее время она еще 
больше укрепляет свое лидерство. 

С целью практической апробации особенностей и возможностей 
работы в операционной мобильной системе Android было реализова-
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