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РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ «КАМНИ»  
НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ С# 

 
Язык программирования C# представляет собой очередную сту-

пень бесконечной эволюции языков программирования. Его создание 
вызвано процессом усовершенствования и адаптации, который опре-
делял разработку компьютерных языков в течение последних лет. 
Являясь объектно-ориентированным языком, язык C# предоставляет 
удобный и эффективный способ написания программ для современ-
ной среды вычислительной обработки данных, которая включает опе-
рационную систему Windows, Internet, компоненты и прочее [1].  

Отметим, что использование объектно-ориентированного про-
граммирования очень распространено. Практически каждая програм-
ма, начиная от простейших приложений и заканчивая программами 
управления роботами, использует объектно-ориентрованное про-
граммирование. Одной из сфер использования объектно-
ориентированного программирования является, в том числе, и разра-
ботка игровых приложений.  

Нами была проработка теоретическая основа для разработки иг-
ровых приложений на языке программирования С#, примером кото-
рых является разработанное нами игровое приложение «Камни». 
Внешний вид приложения изображен на рисунке 1. 

 
Рисунок 1 – Внешний вид приложения: 
1 – меню приложения, 2 – игровое поле, 

3 – поле колодцев, 4 – поле действий 
 

Во время старта игры будет создано игровое поле. Игровое поле 
будет заполнено «камнями». «Камни» будут иметь номера и различные 
нарисованные на них фигуры. Также будут созданы «колодцы» для 
разных видов фигур. Целью игры является освобождение игрового по-
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ля от «камней» путем сброса их в «колодцы». На перемещение и сброс 
«камней» в «колодцы» будут наложены определенные ограничения. 

ЛИТЕРАТУРА 
1 Шилдт, Г. Полный справочник по C# / Г. Шилдт. – М.: Виль-

ямс, 2004. – 748 с. 
 
 

Т. Л. Радченко, Л. И. Короткевич 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА СРЕДСТВ ВИЗУАЛИЗАЦИИ ДАННЫХ 
ПРИЕМНОЙ КОМИССИИ ВУЗА 

 
Одной из функций программного комплекса «Приемная комис-

сия ГГУ им. Ф. Скорины» является визуализация обобщенных дан-
ных о ходе приемной кампании для руководства университета и от-
ветственных сотрудников приемной комиссии. Эти данные представ-
ляются как в виде различных табличных форм, так и в виде графиков 
и диаграмм, что повышает наглядность представления и удобство 
восприятия информации. 

Разработанные программные средства обеспечивают отображе-
ние статистики регистрации в личном кабинете абитуриента 
ГГУ им. Ф. Скорины, в том числе: 

 сведений о количестве зарегистрированных абитуриентов с 
разбивкой по категориям в зависимости от состава указанной абиту-
риентом информации (были ли заданы анкетные данные, была ли вы-
брана форма обучения и специальность); 

 графиков, показывающих динамику регистрации абитуриентов 
(общее количество зарегистрированных абитуриентов и количество 
зарегистрированных абитуриентов по категориям на очередную дату); 

 план приема и количество зарегистрированных абитуриентов в 
разрезе форм обучения (дневная/заочная, бюджетная/платная) и вы-
бранных специальностей. 

Непосредственно в ходе приема документов отображается:  
 динамика подачи документов по датам; 
 сведения о гендерном составе абитуриентов; 
 распределение по годам окончания учебных заведений; 
 распределение по среднему баллу аттестата и результатам цен-

трализованного тестирования; 
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