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торой предметной области и используемая для удовлетворения ин-
формационных потребностей пользователей. 

Разработанное приложение – «Калькулятор калорий» – является 
WPF-приложением.  

Windows Presentation Foundation (WPF) – система для построения 
клиентских приложений Windows с визуально привлекательными 
возможностями взаимодействия с пользователем, графическая (пре-
зентационная) подсистема в составе.NET FRAMEWORK, исполь-
зующая язык XAML.  

Приложение было создано в среде Visual Studio 2013. БД данного 
калькулятора калорий была создана в приложении DB Browser for SQL.  

Данное приложение обеспечивает все функциональные особен-
ности, которые должны входить в калькулятор калорий: пользуясь 
разработанным приложением, пользователь может осуществлять кон-
троль над количеством калорий, потребляемых за день, а также имеет 
доступ к просмотру информации о продуктах, хранимых в БД, а так-
же имеет возможность сохранения новых продуктов для их после-
дующего использования в приложении. 
 
 

А. С. Петрова, А. В. Клименко  
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
ПРОГРАММНОЕ СРЕДСТВО  

ОБЩЕСТВЕННОГО ТРАНСПОРТА ГОРОДА  
В ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЙ СРЕДЕ С# 

 
Актуальной темой современной повседневности является про-

блема доступности расписания общественного транспорта. 
На данный момент, расписание общественного транспорта дос-

тупно непосредственно на остановках, на всевозможных Интернет-
ресурсах, а также в различных мобильных интернет-приложениях.  

Принимая во внимание актуальность и значимость проблемы 
доступности расписания общественного транспорта, было решено 
выбрать данный вопрос, как тематику курсового проекта.  

Аналогом приложения будет служить веб-сайт proezd.by, реализуе-
мый схожие по задумке процессы. Достоинствами сайта по праву можно 
считать мобильность и доступность, но лишь при доступе к сети Интернет.  

Разрабатываемое приложение дает значительное преимущество, сре-
ди существующих на данный момент возможностей просмотра расписа-
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ния общественного транспорта. Достаточно установить данное приложе-
ние на персональный компьютер или планшет и запустить программу.  

Концепция разрабатываемого программного средства такова – 
приложение в клиентском интерфейсе получает название остановки, 
обрабатывает название и время запроса к приложению, выводит спи-
сок всех транспортных средств, останавливающихся на данной оста-
новке, указывая номер маршрута, конечную и начальную станцию и 
два ближайших время прибытия на остановку в будущем. В приложе-
нии так же присутствует панель администратора, для редактирования 
несущественных изменений расписания транспорта.  

Данное приложение разработано в среде Microsoft Visual Studio. 
Был использован язык программирования С#, платформа NET, а 
именно технология ADO.NET и система управления базами данных 
Microsoft Access. 

После решения задач данного курсового проекта, возможна работа 
по расширению и улучшению программного средства. К примеру: 

 создание автоматизированного процесса для обновления баз 
данных, либо версии приложения; 

 добавление возможностей расчета предполагаемого времени 
пути по заданному маршруту, а также нахождения пути от одной ос-
тановки к другой с наименьшими временными затратами. 

 
 

А. А. Петушков, Д. С. Кузьменков 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВОГО ДВИЖКА UNITY 3D  
ДЛЯ СОЗДАНИЯ АВТОСИМУЛЯТОРА ДЛЯ АВТОШКОЛЫ 

 
Для разработки автосимулятора для автошколы был использован 

игровой движок Unity 3D. 
Unity – мощная среда разработки для создания двух- и 

трёхмерных приложений и игр, работающий под операционными сис-
темами Windows, OS X. Созданные с помощью Unity приложения 
работают под операционными системами Windows, OS X, 
Windows Phone, Android, Apple iOS, Linux, а также на игровых при-
ставках Wii, PlayStation 3, PlayStation 4, Xbox 360, Xbox One. Есть 
возможность создавать приложения для запуска в браузерах с помо-
щью специального подключаемого модуля Unity (Unity Web Player), а 
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