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рекламы в online режиме – сложная задача. Для решения этой задачи 
подходят нейронные сети и классические методы классификации. 
Нейронные сети справляются быстрее, но требуют больший объём 
предварительной работы 

Выберем для рассмотрения ассоциативный метод классифика-
ции, который анализирует содержание покупных корзин определен-
ного множества покупателей и выстраивает некую вероятностная за-
кономерность покупок. Данный метод использует также персональ-
ную информацию интернет пользователей (пол, возраст, место про-
живания и др.) и широко применяется в социальных сетях и интернет 
магазинах для целевого подбора интернет-рекламы, предложений с 
похожими или сопутствующими товарами и аксессуарами и другой 
адресной информацией. 

Таким образом, можно сказать, что данный метод широко при-
меняются в интернете для подбора «похожего» или «сопутствующе-
го» товара в интернет-магазинах. Несмотря на простоту метода, он не 
может быть использованы для персонализации поиска в широком 
понимании этого слова: этот метод может быть направлен лишь на 
получение коммерческой выгоды. 

 
 

К. С. Трейтьяк, Г. Л. Карасёва  
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ FLASH ТЕХНОЛОГИЙ  
ПРИ СОЗДАНИИ ПРИЛОЖЕНИЙ  

 
MacromediaFlash – редактор векторной анимационной графики, 

созданный фирмой Macromedia, разработчиком этой технологии. Тех-
нология Flash позволяет формировать быстро загружаемые фильмы, 
рекламные ролики для размещения в Интернете, создавать большие 
интерактивные фильмы для локального просмотра и разрабатывать 
компьютерные игры. А с помощью редактора Swift3D можно сделать 
графику трехмерной. Flash позволяет создавать достаточно сложные 
фильмы, которые могут содержать интерактивные элементы, анима-
цию, клипы и т.д.  

В последнее время технология Flash завоевала прочные позиции на 
всемирном рынке инструментов по созданию Web-приложений. Элемен-
ты Flash-приложений есть на многих сайтах известных компаний и кор-
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пораций. Стоит зайти на сайт, как сразу привлекают ваше внимание рек-
ламные Flash-банеры, различные Flash-презентации, яркие Flash-
заставки, мигающие Flash-элементы, Flash-мопы и многое другое. 

MacromediaFlash – это  инструмент для создания анимированных 
обектов (изображений, схем навигации, динамических Web-узлов, 
игр, проигрывателей, мультфильмов, музыкального видео и т.д.) на 
основе векторной графики со встроенной поддержкой интерактивно-
сти. MacromediaFlash интенсивно используют в своей работе дизай-
неры и веб-художники, так как данное средство очень простое в ис-
пользовании и при этом позволяет создавать разнообразные веб-
проекты со звуковой анимацией. 

В настоящее время Flash, как и прежде, широко используется для 
анимирования изображений, но наряду с этим его можно применять и 
для решения более сложных интерактивных задач. 

Сегодня трудно представить Интернет без Flash и всего того, что 
было создано благодаря этой технологии. Наиболее широко возмож-
ности Flash-анимации используются в интернет-бизнесе: владельцы 
различных сайтов для привлечения посетителей размещают ролики, 
сделанные с использованием Flash. Также во Flash делается интернет-
реклама. Но применение Flash не ограничивается интернетом. 

Достаточно часто Flash-технологии используются для создания 
презентаций на выставках и конференциях, особенно в тех случаях, 
когда требуется не просто мультипликация, а возможность управле-
ния развитием сюжета. 

Используются Flash-технологии и на телевидении. Телевизион-
ная Flash-реклама – достаточно распространенное явление. 

 
 

К. С. Трейтьяк, Г. Л. Карасёва 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ «СОЗДАНИЕ БАЗ ДАННЫХ 
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕКСТОВЫХ ФАЙЛОВ» 

В СРЕДЕ BUILDER C++ 
 

Borland C++ Builder, выпущенное компанией Borland средство 
быстрой разработки приложений, позволяет создавать приложения на 
языке C++, используя при этом среду разработки и библиотеку ком-
понентов Delphi. 
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