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В C++ Builder воплощены идеи визуального программирования, 
позволяющие разрабатывать приложения быстро, качественно и удоб-
но. C++ Builder объединяет в себе комплекс объектных библиотек, 
компилятор, отладчик, редактор кода и многие другие компоненты. 
Цикл разработки аналогичен Delphi, можно использовать и в C++ 
Builder без модификации, но обратное утверждение не верно. 

В среде Borland C++ Builder было разработано приложение «Соз-
дание баз данных с использованием текстовых файлов». 

Данная разработка может применяться в различных сферах дея-
тельности, в которых необходимы учёт, обработка и хранение ин-
формации. Она позволяет анализировать информацию и осуществ-
лять управление информационными потоками, использовать их для 
статистики, прогнозирования и учета. С помощью приложения поль-
зователь может не только без особых знаний и усилий создавать БД, 
но и выполнять ряд запросов, необходимых для обработки информа-
ции в созданной БД. 

Интегрированная среда C++ Builder обеспечивает скорость визу-
альной разработки, продуктивность повторно используемых компонент в 
сочетании с мощью языковых средств С++, усовершенствованными ин-
струментами и разномасштабными средствами доступа к базам данным. 

Эта программа может быть использована везде, где требуется 
дополнить существующее приложение расширенными стандартами 
языка С++, повысить быстродействие и придать пользовательскому 
интерфейсу качества профессионального уровня. 

ЛИТЕРАТУРА 
1 Архангельский, А. Я. Программирование в С++ Builder6 

/А. Я. Архангельский, М. А. Тагин. – М.: ООО «Бином-Пресс», 2007. – 257 с. 
2 Глинський, Я. М. С++ и С++ Builder / Я. М. Глинський. – 

М.: «Деол», 2006. – 192 с. 
 
 

В. Г. Украинцев, М. И. Жадан 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

СОЗДАНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ОБМЕНА СООБЩЕНИЯМИ 
В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ НА ЯЗЫКЕ JAVA 

 
Клиент-серверные приложения очень популярны и востребованы 
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обеспечение. Обычно они взаимодействуют через компьютерную сеть 
посредством сетевых протоколов и находятся на разных вычисли-
тельных машинах, но могут выполняться также и на одной машине.  

Проект состоит из двух частей: клиента и сервера. Клиент имеет 
GUI, написанный с помощью библиотеки Swing. Сервер GUI не име-
ет, только log-файл и небольшой вывод в консоль. Взаимосвязь кли-
ента и сервера реализована с помощью сокетов. Каждый процесс мо-
жет создать слушающий сокет и привязать его к какому-нибудь порту 
операционной системы. Сервер слушает какой-либо порт  и после 
подключения клиента, производятся с ним различные действия. Но 
мало получать сообщение от клиента, нужно еще и передавать ин-
формацию. Используется вариант передачи серилизованного объекта, 
в котором хранятся все необходимые данные в виде полей (имя, IP-
адрес), а также получение в ответ списка подключенных пользовате-
лей. Для сериализации объекта в Java необходимо имплементировать 
интерфейс Serializable. 

Сервер работает в вечном цикле. Как только подключается новый 
клиент, он создает для работы с ним новый поток, оповещает уже под-
ключенных клиентов о новом пользователей, а новичку отсылает ка-
кое-то количество последних сообщений в чате. Клиент же, при под-
ключении сообщает о себе некоторую информацию, а также какое-то 
сообщение, идентифицирующее то, что он только что подключился. 

То есть происходит периодический обмен с клиентами сигналами, 
чтобы в случае отключения клиента (или сервера) все об этом узнали. 

В качестве сервера базы данных используется MySQL. Для по-
лучения доступа к базе данных используется язык Java и JDBC. Для 
подключения к базе данных используется интерфейс Connection. Для 
работы с базой данных используются различные интерфейсы и мето-
ды языка программирования Java.  Метод getConnection(String URL, 
String userName, String password) устанавливает соединение с базой 
данных по указанному URL. У этого метода три аргумента: URL – 
URL базы данных, где хранится информация; userName – имя пользо-
вателя MySQL; password – пароль MySQL. Метод getMetadata интер-
фейса Connection извлекает метаданные из базы данных. Через ин-
терфейс DatabaseMetaData сервер получает информацию о базе дан-
ных: количество таблиц в базе данных, столбцы таблицы и т.д.  

Разработанное приложение реализует описанные выше действия. 
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