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формы Unreal Engine 4, которая предоставляет огромный набор инст-
рументов для качественной реализации данной задачи. 

Редактор Unreal Engine имеет простой интерфейс, который легко 
настраивать, состоящий из различных окон, благодаря чему можно 
производить отладку игры прямо в редакторе. UE предоставляет два 
метода для создания элементов геймплея – C++ и Blueprint. С++ про-
граммисты добавляют основные блоки геймплея, таким образом, что-
бы дизайнеры (тут имеется ввиду дизайнер уровней, а не художник) с 
помощью этих блоков мог создавать свои элементы геймплея для от-
дельного уровня или всей игры. В таком случае программисты рабо-
тают в среде IDE, а дизайнер – в Blueprint редакторе UE. 

API геймплея и фреймворк классов полностью доступны из обо-
их систем. Обе системы можно использовать как отдельно, так и со-
вместно. Однако, используя их вместе, можно получить более мощ-
ную и гибкую систему. Это значит, что лучшей практикой будет сла-
женная работа программистов, которые создают основы геймплея и 
дизайнеров уровней, которые используют эти блоки для создания 
увлекательного геймплея. Каким бы сложными или простым Blueprint 
не казался, он остается довольно-таки мощным инструментом, на ко-
тором можно создать различные персонажи-объекты. 

Созданные с помощью UE4 приложения работают под операци-
онными системами Windows, OS X, Windows Phone, Android, Apple 
iOS, Linux,. Есть возможность создавать приложения для запуска в 
браузерах с помощью специального подключаемого модуля UE4, а 
также с помощью реализации технологии HTML5. 

Разработанное приложение на UE представляет из себя игру в 
жанре Side Scroller, который берёт своё начало в классических, при-
ставочно-платформенных играх. С учетом всего вышесказанного, 
данное игровое приложение может быть применено для развлека-
тельного характера или отдыха. 
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КУЛИНАРНОГО РЕЦЕПТА С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ  

ТЕХНОЛОГИИ ANDROID STUDIO 
 

В современном мире уже практически невозможно представить 
свою жизнь без такой мелочи, как мобильный телефон. Это устройст-
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во первоначально создавалось только с одной целью – поддерживать 
связь между людьми, независимо от расстояния между ними. Но про-
гресс не стоял на месте. Устройства уменьшались в размерах, а их 
функционал увеличивался. И вот уже никого не удивишь тем, что 
телефон может проигрывать музыку, видео, выходить в интернет, 
проверять почту, совершать видеозвонки [1]. 

На данный момент имеется множество программ в области ку-
линарии, но они в основном все сделаны в качестве сайтов, а в совре-
менную эпоху мобильной парадигмы весьма комфортно было бы 
иметь приложение в области поиска кулинарного рецепта в своем 
смартфоне. Проблема поиска рецепта для современной хозяйки за-
ключается в том, что нужно пересматривать множество различных 
книг рецептов, которые требуют уйму времени для нахождения тре-
буемого рецепта. 

На основе ANDROID STUDIO портативной (сетевой) операци-
онной системы, создано приложения по поиску кулинарного рецепта 
по содержимому холодильника (рис. 1). 

 
Рисунок 1 – Основная форма 

 
При создании данной работы в среде ANDROID STUDIO был 

использован объектно-ориентированный язык Java. 
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