
- школьники, которые имеют тройки по пяти и более предметам имеют 
проблемы и страхи в отношениях с учителями и страх не соответствовать 
ожиданиям окружающих;

- у школьников, имеющих оценку "2", не наблюдается высокого уровня 
тревожности. Нужно заметить, что это школьники, которые не успевают дли
тельное время.

При измерении уровня агрессивности по методике Басса-Дарки, было 
установлено, что наибольший уровень агрессивности и враждебности у де
тей, которые не успевают по двум или трем предметам (на 15 % больше, чем 
у успевающих школьников).

Школьники, получающие двойки, имеют повышенный уровень лично
стной агрессивности.

Таким образом, получение неудовлетворительных оценок нарушает 
эмоциональную сферу школьника, а это ведет к изменению личности в це
лом.

К ВОПРОСУ О ТАК НАЗЫВАЕМОЙ 
ВИРТУАЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ 

О.В. Волкова, А.Н. Карпенко

Человек, по одному известному' определению, - существо символосоз
дающее. Процесс познавательного миротворения сложен и противоречив и 
идет путем абстрактной композиции и декомпозиции разных образов мира.

Начиная с Н. Коперника и И. Канта, философия развивалась от идеи 
уникальной реальности единственного неизменного мира к идее множества 
миров. Наука XX столетия, особенно теория относительности и квантовая 
теория, дали этой идее новую аргументацию.

В последнее десятилетие нашего века в научный и философский оби
ход все уверенней входит понятие «виртуальная реальность». Это обуслови
ло необходимость онтологического, гносеологического и этико
психологического анализа данного понятия.

Слово «виртуальный» берет начало в компьютерной инженерии. Его 
сегодня используют для обозначения разнообразных компьютерных явлений
- от виртуальной почты до виртуальных библиотек, университетов, магази- 
нов.

В каждом из этих случаев прилагательное относится к реальности не
формальной. Когда же мы называем виртуальным пространством особую 
среду -  киберпространство, то имеем в виду пространство не вполне дейст
вительное, нечто существующее по контрасту с реальным объективным и за
кономерно структурированным миром, то есть имеющее субъективную при
роду, но создающее иллюзию присутствия человека в реальной среде.

Виртуальная реальность есть результат компьютерного моделирования 
действительности, она содержит информационный эквивалент вещей,
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Вопреки субъективному идеализму, понимающему реальность как 
комплекс наших ощущений, материализм исходит из первичности объектив
ного, то есть материального бытия. Материальный мир предназначен челове
ку, но познавательно дан субъекту через призму его опыта -  обыденного и 
теоретического. Актуально реальность возникает для человека, когда субъект 
активен: практически и познавательно, то есть когда он мыслит, творит, чув
ствует, переживает, когда работает его воображение и память. Субъект «тво
рит» картину бытия, объект в известном смысле есть порождение субъекта. 
Эта сложная диалектика субъективно-объективных отношений получила фи
лософскую разработку уже давно.

Сегодня вопрос в том, как вписать в контекст классических представ
лений новые наименования бытия, одним из которых и является виртуальная 
реальность. Иллюзия естественности, создаваемая компьютерным путём со
четания визуального восприятия с восприятием движения и звука доведена в 
настоящее время до такой степени, что человек часто теряет ощущение пе
рехода из реального мира в виртуальный. Этот последний становится сам со
бой формой реальности. Он стимулирует силу нашего представления и во
ображения, позволяет переводить образные и символические компоненты 
нашего сознания в область духовного зрения и доставляет особую интеллек
туальную радость.
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О ЛОГИКЕ ПРИНЯТИЯ УПРАВЛЕНЧЕСКИХ РЕШЕНИЙ 

А.М. Рудченко

Управленческое решение -  это протекающий во времени мыслитель
ный, эмоциональный и правовой акт по выбору одной из множества альтер
натив, совершаемый руководителем в пределах своих полномочий. Такое 
полное определение позволяет трактовать решение с различных точек зре
ния, что можно изобразить на схеме:
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