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ElasticSearch – поисковой движок для работы с индексируемыми до-

кументами. Он позволяет производить полнотекстовый поиск, значи-

тельно увеличивая эффективность получения данных на стороне кли-

ента и снижает нагрузки на основную СУБД.  

В рассматриваемом приложении были разработаны абстракции 

для облегчения работы с API ElasticSearch. Само приложение исполь-

зует язык программирования Ruby и фреймворк Ruby on Rails.  

Первая абстракция облегчает работу с понятием индексации. 

Она представляет собой класс в пространстве имён Searchable. Каж-

дый класс именуется названием модели данных, например, Car или 

ServiceLocation. Внутри тела класса описывается несколько секций. 

Первая секция описывается в методе settings, в котором с помощью 

cпециального DSL (Domain-specific language) описываются правила 

индексации каждого поля модели данных. Например, индексировать 

поле «Активен» как булевое значение, можно следующим образом: 

indexes :active, type: :boolean. Так же описывается секция с сериализо-

ванным JSON-объектом, который будет преобразован на базе ответа 

от ElasticSearch для последующей передачи на сторону клиента. Обя-

зательной секцией является так же описание правил поиска по индек-

сированным полям, которая реализована с помощью DSL. 

Вторая абстрация – это пространство имён Mappings, в котором 

каждый класс описывает внутри себя, как преобразовать поля в нуж-

ный формат для тех структур данных, которые ElasticSearch не может 

обработать самостоятельно. 
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WEB-ПРИЛОЖЕНИЕ «ИГРЫ ММО» 

С ИCПОЛЬЗОВАНИЕМ БИБЛИОТЕКИ REACT.JS 

 

В настоящее время клиент-серверные приложения, основная 

часть которых содержится на удаленном сервере, а пользовательский 

интерфейс отображается в браузере в виде web-страниц, являются 

очень популярны. Для запуска web-приложения пользователю не 

нужно устанавливать никаких дополнительных программ, оно запус-

кается на любом устройстве с браузером и с доступом в интернет. 
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Разработано web-приложение, целью которого является отобра-

жение каталога игр. Пользователь приложения может воспользовать-

ся поиском необходимой игры, почитать ее описание, посмотреть ви-

део об игре и системные требования. Так же существует возможность 

добавить игру в «Избранные» и следить за ее новостями.  

Разработана база данных, в которой хранится информация о 

пользователях и информация об играх.  

В приложении предусмотрено разграничение прав доступа к 

данным. При этом администратор может добавлять, изменять и уда-

лять игры, что недоступно для обычного пользователя. 

В данном web-приложении можно осуществить поиск игры по 

различным фильтрам, например, таким как, по жанру, стилистике, ре-

гиону, модели оплаты, типу игры, году выпуска.  

Приложение было разработано в среде WebStorm [1, 2]. Среда 

разработки WebStorm находит применение всем возможностям со-

временной JavaScript-экосистемы. К плюсам данной среды можно от-

нести хорошую систему автокомплита, удобную подсветку кода, си-

стему подсказок, проверку кода и другое. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ СЕРВИСА САМООБСЛУЖИВАНИЯ 
 

Наш мир постоянно пополняется различными новыми техноло-

гиями, и большинство из них нацелено на упрощение жизнедеятель-

ности человека. Именно поэтому автоматизацию можно назвать од-

ной из ключевых потребностей для человека. 

Оплата товаров стала неотъемлемой частью нашей повседнев-

ной жизни и поэтому разработка сервисов самообслуживания стано-
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