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отчёт об ошибках при работе с ней, а также предложения по 

улучшению имеющегося функционала. 
 

 

А. В. Козлов, Е. А. Ружицкая 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА КЛИЕНТСКОЙ ЧАСТИ WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ 

ДЛЯ УЧЕТА ДАННЫХ О СОТРУДНИКАХ 

 

Актуальность данной работы обусловлена необходимостью раз-

работки общедоступного web-приложения для учета данных о со-

трудниках и событиях, произошедших в их карьере за время нахож-

дения в компании, с возможностью генерации отчета в виде 

PDF-файла. 

Приложение разработано с помощью React и Node.js, а также с 

использованием стилей CSS, Bootstrap. Посредством MongoDB реали-

зовано хранение всех данных системы. Дизайн компонентов web-

приложения позволяет использовать его на устройствах с различными 

размерами экранов. 

Разработаны 7 контроллеров: Users (позволяет просматривать 

дерево пользователем, находящихся в подчинении текущего и пере-

ходить к его данным. Если у пользователя нет в подчинении никого, 

то этот контроллер скрыт), Roadmap (для просмотра, редактирования 

и фильтрации событий, с возможностью сохранение копий макетов), 

Skills (для добавления и редактирования навыков текущего пользова-

теля), Projects (страница создания и редактирования проектов, где для 

каждого из них указываются определенные базовые поля и открытые 

позиции с соответствующими требованиями), Download (страница 

для формирования PDF-файла по текущему макету), Profile (для отоб-

ражение персональной информации о пользователе: отдел компании, 

занимаемая должность, опыт работы, имя и фамилия), Settings (стра-

ница для добавление новых навыков в систему, которые могут быть 

использованы пользователями. Доступно только для администрато-

ра), Log Out (раздел меню, при нажатии на который, пользователь 

может выйти из системы). 

При работе с компонентами, которые используют различные за-

просы к серверу, каждое изменение данных в базе данных сопровож-
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дается уведомлением. Операции с редактированием записей имеют 

обработку ошибок, чтобы избежать некорректного ввода данных. 

Приложение разработано с использованием Node.js для сервер-

ной части, что значительно повышает производительность. Данная 

технология может обеспечивать быстродействие приложения и легко 

обрабатывать большое количество запросов одновременно.  
 

 

Т. Е. Козляк 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

 

АЛГОРИТМЫ КОМПЬЮТЕРНОГО ЗРЕНИЯ В ЗАДАЧАХ 

ИДЕНТИФИКАЦИИ ЧЕЛОВЕКА ПО ЛИЦУ 

 

Компьютерное зрение – это технология из области искусственного 

интеллекта (AI), которая позволяет, на основе информации, полученной 

из изображений реального мира, производить обнаружение, отслежива-

ние и классификацию объектов. В последнее время наибольший про-

гресс в области компьютерного зрения получен специалистами в воен-

ной сфере, а также при создании автономных транспортных средств 

(автомобилей и беспилотных летательных аппаратов). 

В работе рассматривается задача создания AI-алгоритма для 

идентификации пользователей по изображению лица. Определяются 

факторы, влияющие на качество распознавания лиц при использова-

нии алгоритмов библиотеки компьютерного зрения OpenCV и языка 

программирования Python. 

Все задачи компьютерного зрения требуют реализации методов 

получения, обработки, анализа и понимания цифровых изображений 

и видеопотока, а также извлечения данных большой размерности из 

реального мира. Традиционные AI-алгоритмы распознают в видеопо-

токе определенный объект, некую особенность или активность. Такие 

алгоритмы дают достаточно хорошие результаты, но есть вероятность 

ошибочного распознавания объекта.  

В работе при реализации AI-алгоритма для распознавания и 

идентификации человека по лицу, формируется и используется база, 

содержащая данные о точках привязки, построенных по 2D- и 3D-

изображениям лица человека. После выделения и оцифровки лица из 

видеопотока, алгоритм, на основе данных базы, пытается идентифи-
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