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Разработанное приложение позволяет облегчить процесс создания 

и заполнения ведомостей путём автоматической их генерации, а также 

при помощи их частичного заполнения. Каждое введённое пользовате-

лем значение будет внесено в базу данных, на основе которой выстраи-

ваются группы учеников, преподаватели в этих группах, факультеты, к 

которым относятся группы, а также дисциплины, изучаемые в каждой 

отдельной группе. Всё это позволяет при выборе одного из уже внесён-

ных в базу значений отбросить не связанные с ним значения, что упро-

щает дальнейшее заполнение ведомости, однако не ограничивает поль-

зователя в возможности добавления новых данных. 

 
 

С. А. Осипенко  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

АВТОМАТИЗАЦИЯ СОЗДАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ  

ВИТРИН ДЛЯ БУКМЕКЕРСКОГО БИЗНЕСА 

  

Задачей проекта является автоматизация создания информаци-

онных витрин с таблицей лидеров для букмекерского бизнеса. 

Типовая информационная витрина обычно включает следующие 

компоненты: 

1. Очков текущего пользователя. 

2. Промо баннера. 

3. Текста с условиями соревнований. 

4. Таблица призов в соревнованиях. 

5. Таблица лидеров соревнования. 

Для реализации проекта был проведен анализ конкурентов ко-

нечного продукта, просмотрено множество сайтов по данной темати-

ке с целью изучения и нахождения наилучшего оптимального реше-

ния разработки. 

Для реализации проекта были выбраны следующие инструмен-

ты разработки: HTML, CSS, JavaScript, jQuery, dotCMS. Основная по-

зиция заполнения информации – это таблица лидеров, которая не мо-

жет быть заполнена пользователем. Для данной цели применяется 

специальный контент менеджера dotCMS. Процесс налаживается та-

ким образом, чтобы работникам можно было загрузить файл с табли-

цей лидеров в систему, после чего его содержимое автоматически 

встроится в таблицу на сайте. 
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Выбор инструментов разработки был сделан на основе возмож-

ности лёгкой интеграции проекта в любую букмекерскую контору. 

Использование базовых инструментов разработки позволяет без 

особого труда адаптировать проект под конкретные условия работы 

любой букмекерской конторы в будущем. 
 

 

А. С. Песняк 
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

 

О РАЗРАБОТКЕ ПРИЛОЖЕНИЯ  

«УМНЫЙ КУЛИНАРНЫЙ ПОМОЩНИК» НА АNDROID И IOS 
 

В век цифровых технологий различное программное обеспечение 

на разном уровне внедряется в повседневную жизнь человека, что при-

водит к упрощению выполнения повседневных задач. Предлагаемое 

приложение поможет тому, кто желает питаться правильно, разнооб-

разно, но не имеет большого кулинарного опыта. Достаточно выбрать 

понравившееся блюдо и следовать инструкции по приготовлению. 

Приложение использует камеру телефона для анализа имеющихся 

у пользователя продуктов и на их основе предлагает список блюд, кото-

рые можно приготовить из распознанных продуктов. При этом учиты-

ваются такие предпочтения пользователя, как каллораж порции, энерге-

тическая ценность и т.д. Предусмотрен поиск по рецептам, исходя из 

времени приёма пищи (завтрак/обед/ужин). Кроме того, не отображают-

ся рецепты, в которых присутствуют заявленные пользователем аллер-

гены, а также те продукты, которые он исключил по личной причине. 

Все кулинарные предпочтения указываются пользователем. 

После выбора рецепта отображается перечень ингредиентов и 

способ приготовления по пунктам. При этом, голосовой помощник 

проговаривает этапы приготовления по пунктам. Это позволит поль-

зователю не отвлекаться на чтение, а сосредоточиться на самом про-

цессе приготовления. Предусмотрено управление: повторное воспро-

изведение необходимого этапа приготовления, переход к предыдуще-

му или следующему этапу. 

Приложение адаптировано для работы под любую ОС, т.е. явля-

ется кроссплатформенным. При разработке приложения используют-

ся языки программирования Java, Python, Node.JS. 
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