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изображения, используя наименьшее количество параметров на входе и 

давая более точный результат на выходе. Что на практике позволяет бо-

лее эффективно решать задачи распознавания изображений. 
 

 
 

Рисунок 1 – Визуализация операции свертки (kernel – фильтр,  

input – входное изображение, output – полученный результат) 
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АНАЛИЗ ПОСТРОЕНИЯ ЦИФРОВЫХ ЭКОСИСТЕМ  

НА ОСНОВЕ КОНЦЕПЦИИ ИНТЕРНЕТА ВЕЩЕЙ 
 

Интернет вещей – это технологическая концепция подключения 

технических устройств (вещей) к интернету для удалённого управле-

ния ими через программное обеспечение и обмена данными в режиме 

реального времени через сервер или напрямую. 

В настоящее время существует множество экосистем от различ-

ных производителей, таких как: Apple, Яндекс и других.  

В приложении «Дом» компании «Apple» возможно управлять 

любыми совместимыми аксессуарами с поддержкой платформы 

HomeKit. Предполагается, что все устройства умного дома подклю-

чаются к внутреннему маршрутизатору, а управление ими осуществ-

ляется голосовым помощником Siri. Например, можно попросить Siri 

включить или выключить одно из них, приглушить свет, переключить 

песню либо запустить один из заранее сформированных сценариев. 

Также можно транслировать музыку с iPhone или iPad на телевизор, 

поддерживающий AirPlay. 

Центром умного дома компании «Яндекс» является голосовой 

помощник Алиса, которая может управлять любым совместимым 

устройством с помощью умной колонки или приложения Яндекс. РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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Дом состоит из умных устройств, с их помощью можно голосом 

выключить свет и чайник на кухне, включить музыку и сделать мно-

гое другое. Допускается подключение как устройств от Яндекса, так и 

техники сторонних производителей. 

Примером использования концепции Интернета вещей в сель-

скохозяйственном секторе является система AgronomX, разработан-

ная IBA Group. 

AgronomX прогнозирует риск развития заболеваний, удаленно 

отслеживает насекомых, выявляет отклонения в вегетации на ранних 

этапах, отправляет уведомления о нарушении условий в местах хра-

нения. Позволяет агрономам точнее расходовать ресурсы и получать 

планируемую урожайность. 

В целом интернет вещей с каждым годом все больше и больше 

вливается в жизнь человека, облегчает труд, и делает жизнь комфорт-

нее и безопаснее. 
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ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ «AFINA» В ЖАНРЕ ЗАЩИТА 

БАШНИ С ЭЛЕМЕНТАМИ ЭКШЕН-РПГ ОТ ТРЕТЬЕГО ЛИЦА 

НА ОСНОВЕ ИГРОВОГО ДВИЖКА UNREAL ENGINE 

 

С каждым годом популярность компьютерных игр растет, 

больше людей начинают проводить свободное время путешествуя по 

просторам игровых миров. Игровая индустрия развилась до невероят-

ных масштабов и уже во многом опережает киноиндустрию и музы-

кальную индустрию. Результатом технологического развития, а также 

массового распространения персональных компьютеров, планшетов и 

мобильных устройств, стал все более расширяющийся рынок развле-

чений, что является веским аргументом в пользу проектов по созда-

нию новых игровых приложений различных жанров, рынок игр уве-

личивается, наиболее удачные проекты продаются миллионными ти-

ражами. Все это стало основной причиной разработки игрового при-

ложения в жанре «защита башни с элементами экшен-РПГ». 

В отличие от классических игр в жанре «защита башни», в кото-

ром пользователь строит защитные сооружения, в приложении 

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
. С

КО
РИНЫ




