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Первым этапом создания отчёта является сбор данных. Важным 

шагом является локальное сохранение данных для дальнейшего пере-

мещения их в систему Hadoop File System (или hdfs) с помощью пакета 

PyWebHdfs. Данный пакет позволяет взаимодействовать с файловой си-

стемой Hadoop из Python. Загруженные файлы хранятся в формате .CSV. 

После загрузки данных для анализа, была использована среда 

обработки Spark. Далее применили программу PySpark, в которой за-

грузили контекст Spark и Hive, разобрали файл .CSV, отделили строку 

заголовка от данных и провели отчистку данных. 

Потом был открыт доступ к данным для средств построения от-

четов. Для этого хорошо подходит Hive. Для сохранения данных в 

Hive необходимо создать и зарегистрировать метаданные с именами и 

типами всех столбцов, а также выполнить соответствующие запросы 

SQL для подсчёта количества кредиторов, общей суммы задолженно-

стей и отображения иной интересующей информации. 

После прохождения вышеизложенных этапов к данным можно 

подключиться из программ визуализации. Интерактивный отчёт был 

построен в Qlik Sence. Для чтения данных из Hive и организации до-

ступа к ним из Qlik используется ODBC-соединитель Hive. В отчёт 

был добавлен фильтр выборки, ключевые показатели, столбцовые 

диаграммы, сводная таблица. Также можно изменять размеры и пози-

ционирование добавленных объектов. 

В результате выполнения всех этапов был получен интерактив-

ный график, изменяющийся от принимаемых решений, то есть вво-

димых данных. В качестве улучшения отчёта можно добавить поиск 

людей, которые с наибольшей вероятностью не справятся со своими 

долговыми обязательствами и многое другое. 
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РАЗРАБОТКА WEB-САЙТА  

«МАГАЗИН КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР» 

 

В настоящее время огромное количество людей, особенно моло-

дых, ежедневно пользоваться услугами Интернета. Здесь можно 

найти и скачать любую информацию интересующей его теме.  
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Предлагаемый web-сайт содержит информацию о современных 

компьютерных играх. Оформление сайта сделано в достаточно про-

стом стиле. Для того, чтобы покупателю было проще найти игру с 

интересующем его жанром, реализован соответствующий каталог 

игр. Главная страница  web-сайта изображена на рисунке 1.  
 

 
 

Рисунок 1 – Главная страница сайта 
 

Меню находится на верхней строке. Здесь главной кнопкой яв-

ляется «Каталог». Его выпадающее меню содержит жанры компью-

терных игр: Экшн, Ролевые, Приключения, Мультиплеер, Спорт, 

Гонки, Казуальные. При выборе любого из жанров выпадает список 

игр с соответствующими ценами. 

В результате работы создан web-сайт, в котором размещена ин-

формация клиенту об играх разных жанров и возрастов. При разработке 

сайта были использованы языки JavaScript, CSS,  HTML  и PHP. 
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РАЗРАБОТКА ОДНОСТРАНИЧНОГО САЙТА  

РЕСТОРАНА «LA FLEUR DE SEL» 

 

Суть данной работы заключалась в создании сайта для рестора-

на. Была предпринята попытка сделать его удобным для пользовате-
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