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Based on this file, a dictionary is constructed, a list of characteristics 
and unique values is determined. A separate neural network is created for 
each characteristic. All created neural networks are trained and stored. At 
the subsequent start all stored trained neural networks are loaded. 
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РАЗРАБОТКА ANDROID ПРИЛОЖЕНИЯ 

 
Мобильные приложения в настоящее время стали необъемлемой 

частью жизни общества. Сейчас сложно представить нашу жизнь без 
современных, мобильных устройств. 

Разработано приложение, представляющее собой мобильную 
игру на платформе Android. Приложение является мобильной интер-
претацией известной настольной игры Memory. Данная игра известна 
и популярна по всему миру, в русскоговорящих странах она так же 
известна под названием «Найди пару». 

В игровом наборе содержится некое количество карточек с кар-
тинками на одной стороне и одинаковых с другой, между собой карты 
образуют пары. До начала игры все карточки перемешиваются, пово-
рачиваются рубашкой вверх и раскладываются на игровом поле. Иг-
роки по очереди переворачивают по две карты. Если картинки на них 
совпадают, то игрок забирает пару, а затем продолжает ход и перево-
рачивает ещё две карты. Если игрок перевернул карточки с разными 
картинками, то его задача – дать возможность всем увидеть, что 
именно изображено на картах, положить их на место картинкой вниз 
и передать ход следующему игроку. По ходу игры вы будете вынуж-
дены запоминать множество картинок и их расположение, чтобы со-
вершать наиболее эффективные ходы. Также это позволяет трениро-
вать память и выносливость. 

Memory рекомендуется с двух лет и вплоть до самой старости: 
ведь никому никогда не помешает лишняя тренировка памяти. Впро-
чем, помимо памяти, она способствует развитию образного и логиче-
ского мышления, наблюдательности. 

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
. С

КО
РИНЫ



 
Современные информационные технологии 
Прикладные программно-аппаратные системы 

 83 

Приложение содержит большое количество разнообразных кар-
тинок и имеет три уровня сложности игры. Также в игре присутствует 
отсчёт времени, за которое пользователь проходит игру. 

В приложение разработано в среде Android Studio. Выбор среды 
программирования обусловлен возможностью быстрой разработки 
приложений на языке Java, а также расширенными возможностями по 
проектированию игровых экранов приложения. Приложение работает 
на устройствах с операционной системой Android 4.0 и выше. 
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РАЗРАБОТКА КОМПЛЕКСА ВСПОМОГАТЕЛЬНЫХ  

ВЕБ-РЕСУРСОВ 
 

В настоящее время, в условиях быстрого развития информаци-
онного общества, когда людям проще обратиться за помощью к Сети 
Интернет, было принято решение о разработке комплекса вспомога-
тельных ресурсов, состоящего из: «Места культуры и отдыха города 
Пинска», «MomBlog» [1]. 

Современное направление развития информационного общества 
в Республике Беларусь (РБ), а также тенденциями белорусизации обу-
словили актуальность разработанного ресурса «Места культуры и от-
дыха города Пинска». Интуитивно понятный интерфейс предлагаемо-
го ресурса позволяет использовать его в образовании для воспитания 
и развития интереса у молодежи к истории родного края. Веб-ресурс 
предоставляет следующие возможности: узнать местонахождение ар-
хитектурных ценностей и достопримечательностей города; узнать 
график работы культурно-развлекательных центров; просмотра мест 
общественного питания, учреждения культуры и отдыха города; про-
смотра исторических ссылок и описаний. 

Значимость веб-ресурса «MomBlog» обусловлена программой 
демографического роста в РБ. Предлагаемая разработка реализует 
следующие возможности: предоставление информации о материн-
стве, ребенке; контроль изменений в организме матери и ребенка в 
период беременности и после нее (ведение личного дневника); полу-
чения теоретических сведений о воспитании и общении с ребенком; 
взаимодействие пользователей посредством комментариев.  
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