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пользована такая технология как JDBC, которая позволяет менять базы 
данных не изменяя реализацию приложения [1, 2]. Это позволит сде-
лать наше приложение независимым от типа используемой базы дан-
ных, в которой хранится расписание, а следовательно, позволит ис-
пользовать его и в других учебных заведениях. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ И КОНТРОЛЯ 

ЗНАНИЙ ПО ОСНОВАМ ВЕБ-КОНСТРУИРОВАНИЯ  
 

История Интернета началась с разработки компьютеров в 1950-х 
годах. Не вдаваясь в подробности становления интернета, можно ска-
зать, что практически любой человек мог открыть Microsoft Word и за 
15 минут создать свой web-сайт. Тогда это сделать было совсем не 
трудно, т.к. страничка представляла собой просто текст со вставленной 
картинкой. Однако сейчас всё в корне изменилось: каждой уважающей 
себя компании нужен свой сайт и спрос на специалистов в данной обла-
сти только растет.  

Язык HTML, таблицы CSS, PHP, JavaScript, ASP. NET, jQuery, 
XML и многое другое: всё это технологии, которые применяются в 
наше время при создании сайтов. Как новичку разобраться в этом, с че-
го начинать? Для этого и было разработано данное приложение, которое 
позволит обеспечить углублённое изучение языка разметки гипертекста 
HTML и правил дизайна web-страниц, а также поможет рассмотреть ос-
новы построения Web-страниц, их конструирование и отладку. 

После входа в систему, первое, что появится на экране – выбор 
пользователя. Учетная запись «Пользователь», позволяет учащемуся 
приступить к изучению материала, после регистрации или авторизации.  
Помимо изучения теоретического материала, который в программе раз-
бит на блоки, в теорию также включены видеоролики, которые позво-
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ляют наглядно просмотреть изученный материал. Для закрепления 
пройденного материала, пользователь по желанию сможет пройти тест 
и увидеть оценку своих знаний. Для преподавателя в системе создана 
учетная запись «Администратор». В ней кроме перечисленных ранее 
возможностей пользователя, можно просмотреть результаты тестирова-
ния всех учащихся, таблицы с правильными ответами теста, а также по-
менять пароль для системы.  

Данная программа сможет существенно помочь начинающим в 
обучении основам веб-констуирования и значительно упростит работу 
преподавателя в данной дисциплине. Программа идеально подходит как 
для школьников, так и для учащихся средне-специальных либо высших 
учебных заведений и для этого достаточно лишь наличие компьютера. 
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Сложно смоделировать и обучить нейронную сеть вручную. Для 
упрощения таких задач написано много библиотек и программ. Однако, 
в большинстве случаев, они пишутся для конкретных приложений, и ес-
ли специалист еще в состоянии в них разобраться, то начинающему ис-
следователю самостоятельно изучить разные модели и решения зача-
стую сложно или попросту непонятно. 

В работе была поставлена задача создания и использования мак-
симально удобной для начинающих специалистов среды для изучения 
моделирования и обучения нейронных сетей. При этом мы ориентиро-
вались на использование популярной среды воспроизводимых научных 
исследований на основе Jupiter Notebook.  

Общепризнанно, что Jupiter Notebook – весьма удобный инстру-
мент для создания информативных и красивых отчетов («блокнотов»), 
доступных из браузера. Он позволяет хранить вместе программный код 
и результаты его исполнения, изображения, комментарии, формулы и 
графику. К настоящему времени разработан комплект «блокнотов», 
написанных с использованием языка Python, по основам моделирования 
и обучения нейронных сетей прямого распространения. Изучение 
нейронных сетей демонстрируется на примерах, причем студенту 
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