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М. А. Гундина, Н. А. Кондратьева 
(УО «БНТУ», Минск) 

 

ФУНКЦИОНАЛ СФОРМИРОВАННОСТИ КАЧЕСТВ 

МАТЕМАТИЧЕСКОЙ КОМПЕТЕНЦИИ 

 

Рассмотрим особенности формирования математической компе-

тенции при изучении математических дисциплин в высшей школе. 

Математическая компетентность включает составляющие: 

1) готовность применять полученные знания при решении актуальных 

прикладных научных проблем, самостоятельно ориентироваться в  за-

даче; 2) умение применять знания математических дисциплин при изу-

чении специальных профильных дисциплин, соответствующих специ-

альности; 3) внутренняя мотивация, убежденность и уверенность в 

своих возможностях успешно использовать математические методы и 

модели при решении научных задач в будущей профессиональной дея-

тельности; 4) готовность приобретать самостоятельно необходимые 

новые знания, выходящие за рамки привычной деятельности; 

5) умение ставить цель действий в соответствии с объективными усло-

виями; 6) умение определять конкретные средства и методы для задачи 

в соответствии с ситуацией, целью и наличными возможностями. 

Рассмотрим функционал сформированности умений для мате-

матической компетенции, разработанный нами:  

1 2 3 4 5 6 7G G G G G G G G       , 

где множители: умение работать самостоятельно (
1G ), работать про-

дуктивно (
2G ), работать успешно (

3G ); степень удовлетворенности от 

результатов труда (
4G ), умение выполнять задания различной систе-

мы сложности (
5G ), умение оперативно и гибко менять способы дей-

ствий при решении задач при устном ответе (
6G ), умение выделять 

главное при устном ответе (
7G ). Каждый множитель оценивается в 

диапазоне [0,1]. При 0,01G   наблюдается отсутствие и незначитель-

ное овладение умениями в выполнении отдельных приемов, опера-

ций. При [0,010;0,271)G  осуществляется формирование умений на 

уровне тактики трудовой деятельности. При 0,572G   наблюдается 

использование знаний и навыков с осознанием не только цели, но и 

мотивов выбора способов и средств ее достижения. При 0,572G   
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студент овладевает умениями на уровне стратегии трудовой деятель-

ности. Наблюдается развитие способности самостоятельного опреде-

ления цели, использование различных умений соответствующих ма-

тематической компетенции. 
 
 

И. Д. Дёшев, Е. А. Ружицкая 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

WEB-ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ СТУДЕНТОВ 

ПО ЯЗЫКУ ПРОГРАММИРОВАНИЯ PASCAL 

 

Компьютерные технологии в настоящее время стали использо-

вать практически всюду в жизни общества и прочно вошли в образо-

вательный процесс. Тестирование учащихся по различным дисципли-

нам стало намного удобнее при помощи систем контроля знаний. Они 

позволяют проводить одновременно тестирование многих учащихся и 

не тратить времени на проверку заданий.  

Разработано web-приложение для тестирования студентов по 

языку программирования Pascal. Приложение включает в себя сервер, 

клиентское приложение и возможность проходить тестирование в 

браузере. Спроектирована база данных, в которой содержится 300 во-

просов по языку программирования Pascal. Вопросы сгруппированы по 

пяти категориям: «Элементы языка и типы данных», «Операции, опе-

раторы и выражения», «Функции, массивы и строки», «Записи, файлы, 

модули», «Текстовые и графические режимы». При прохождении теста 

происходит выборка 30 случайных вопросов. После прохождения теста 

результаты отправляются на сервер и сохраняются в базе данных.  

Клиентское приложение содержит два уровня доступа: админи-

стратор (преподаватель) и пользователь (учащийся). Преподавателю 

видны все пройденные тесты всех учащихся, а также возможность 

добавления/удаления/редактирования данных в базе. Пользователь 

может открыть ранее пройденные тесты, просмотреть допущенные 

ошибки и начать новое тестирование.  

Приложение разработано в среде IntelliJ IDEA. Выбор этой сре-

ды обусловлен удобством и быстротой разработки на языке програм-

мирования Java. Сервер реализован на контейнере сервлетов Tomcat. 

Графический интерфейс разрабатывался при помощи, встроенной в 
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