
 

Современные информационные технологии 

Информационные технологии в обучении 

143 

сетей для семантической сегментации изображений «ssegm». Прило-

жение разработано для: хранения и обработки данных, в нем реализо-

вано обучение и использование нейронных сетей для получения ре-

зультатов. В приложении используются готовые реализации задач оп-

тимизации и обучения нейронных сетей. 

Разработанное приложение может быть запущено в режиме 

«train» с нужными пользователю параметрами (тип датасета, архитек-

тура нейронной сети, которые заранее внедрены в приложение, выбор 

функции потерь, директория для сохранения результатов и т. д.). Ре-

зультат работы программы в виде файлов, в которых хранятся пара-

метры слоев обученной нейронной сети, можно использовать, запус-

кая приложение в режиме «predict», для получений предсказаний 

нейронной сети. Также имеется возможность те же самые файлы обу-

ченных нейронных сетей вместе с гибкими модулями приложения, не 

привязанные только к сегментации изображений, использовать в дру-

гих программах, при этом расширяя возможности приложения. 
 
 

В. С. Митин, М. В. Москалева 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ  

И КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ ПО CORELDRAW  
 

В эру инновационных технологий, когда почти у каждого в доме 

имеется компьютер и доступ в интернет, популярность набирает ди-

станционное обучение. Такой вид обучения является универсальным 

и довольно востребованным, связано это в первую очередь с удоб-

ством и возможностями, которые могут предоставить нам технологии 

на сегодняшний день.  

Основными видами такого обучения являются различные курсы, 

лекции, конференции и тому подобное. Существуют даже некоторые 

университеты, у которых так же присутствует дистанционное обуче-

ние под видом онлайн лекций, на которых могут присутствовать даже 

люди с ограниченными возможностями. В большинстве случаев они 

представлены в виде сайтов, к которым можно получить доступ, в 

любой точке мира используя браузер. 

Обучающие сайты актуальны для всех организаций, которые 

хотят поднять уровень знаний своих сотрудников. В особенности хо-
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телось бы отметить школы и университеты, главная цель которых до-

нести основные знания следующему поколению. И в свою очередь 

такие сайты способствуют лучшему усвоению и осознанию нового 

материала, контролю знаний ученика, а так же более углубленного 

изучения данного материала. 

Было разработано Web-приложение для обучения и контроля 

знаний по CorelDraw с использованием JEE. В данном приложении 

учитель может размещать необходимый информационный материал, 

редактировать уже имеющиеся и добавлять новые задания, контроли-

ровать знания учеников посредством тестов, давать ученикам матери-

ал на самостоятельное обучение. Учащиеся же попав на сайт должны 

авторизоваться или пройти регистрацию, если впервые зашли на сайт.  

Данное приложение дает возможность учащимся дома или в 

любой другой точке мира, узнавать новый материал, закреплять его 

посредством выполнения практических заданий  разного уровня и 

проверять свои знания,  выполняя тестовые задания. 

Таким образом, данная работа посвящена созданию обучающего 

сайта по CorelDraw. Сам сайт создан с помощью Java, HTML и CSS.  
 
 

Н. С. Разводова, М. В. Кульбаков 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель)  

 

РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«NEW EARTH EFFECT» НА ПЛАТФОРМЕ UNITY 3D  

НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ С# 

 

Нами было разработано игровое 3D-приложение в жанре фэнте-

зи. Средой разработки является среда Unity 3D, программирование 

игровых объектов, написание скриптов, обрабатывающих действия 

пользователя во время игры, позволяющих управлять персонажем и 

взаимодействовать с окружением, осуществлялось на объектно-

ориентированном языке программирования C# [1]. Опишем кратко 

функционирование разработанного приложения. 

При запуске приложения открывается стартовое меню, в котором 

пользователю предоставляется возможность начать новую игру либо 

осуществить выход из приложения. Доступ к меню также возможен на 

протяжении всей игры по нажатию на клавишу Esc. Кроме того, у поль-

зователя есть возможность приостановить игру нажатием на клавишу 
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