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Разработка данного приложения позволила раскрыть потенциал 

технологии Java, а также Spring Framework, Bootstrap Framework и Hi-

bernate. Для создания приложения на основе сервлетов был взят за 

основу Spring MVC Framework. 
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В. В. Бакунов, Е. А. Ружицкая 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ПРИЕМА 

И ОБРАБОТКИ ПОЧТОВЫХ ОТПРАВЛЕНИЙ 

 

Всѐ большее распространение получает автоматизация всех про-

цессов, происходящих на предприятии. Прием, обработка и доставка 

письменной корреспонденции отслеживается с помощью вычисли-

тельной техники, и информационные системы, в которых это проис-

ходит, называются автоматизированными. Создание и эксплуатация 

систем автоматизации на предприятии перестали быть функцией 

только специалистов по автоматизированному и автоматическому 

управлению. Они требуют различных форм участия практически всех 

групп административно-управленческого и инженерно-технического 

персонала предприятия. 

База данных – это средство накопления и организации больших 

массивов информации об объектах некоторой предметной области. 

База данных должна отображать текущие данные о предметной обла-

сти, накапливать, хранить информацию и предоставлять различным 

категориям пользователей быстрый доступ к данным. 

 Разработано приложение для работы с базами данных, позволяющее 

автоматизировать работу сотрудника почтового отделения. Приложение 

позволяет отслеживать отправляемую и получаемую почтовую корре-

спонденцию. В приложении реализованы следующие возможности: 

– разработаны формы для ввода и отправки почтовых отправлений; 

– запросы, позволяющие оперативно искать нужную информацию; 

– отчеты об отправленной, принятой и выданной корреспонденции;  
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– отчеты о выручке за заданный период времени. 

В качестве платформы для разработки приложения выбрана RAD 

Studio – это самый быстрый способ для разработки нативных кросс-

платформенных приложений с использованием облачных сервисов и 

широкого подключения IoT. Она предоставляет мощные компоненты 

VCL для Windows 10 и обеспечивает разработку на FMX для 

Windows, Mac и мобильных устройств. RAD Studio поддерживает 

Delphi или C++ с широким спектром услуг для корпоративно-

ориентированного развития. 

 

 

М. Д. Баранов, В. И. Юринок 

(БНТУ, Минск) 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СВЕРТОЧНЫХ НЕЙРОННЫХ СЕТЕЙ  

ДЛЯ ДЕТЕКТИРОВАНИЯ КЛЮЧЕВЫХ ТОЧЕК  

НА ИЗОБРАЖЕНИИ 
 

Целью данной работы является исследование возможности ис-

пользования сверточных искусственных нейронных сетей для детек-

тирования ключевых точек на изображении, что в дальнейшем может 

применяться для распознавания объектов на изображениях, а также 

для их сравнения. В данной работе рассмотрены основные принципы 

работы сверточных нейронных сетей. 

Метод поиска ключевых точек давно применяется для распознава-

ния объектов на изображении. Этот метод широко используется в 

сфере распознавания людей, в системах видеоанолитики. Использо-

вание нейронных сетей может сделать данный метод более точным, а 

также более устойчивым к различному роду искажениям, что позво-

лит применять данный алгоритм более широко. Целью моей работы 

было не только написание модели, которая позволит детектировать 

ключевые точки, но и использование в качестве выходных параметров 

нейронной сети не координат ключевых точек, как это делалось ранее, а 

тензора вероятности нахождения данной ключевой точки в указанной 

координате. Данный подход позволил увеличить точность модели. 

Нейронная сеть была обучена на детектирование координат углов но-

мерных знаков автомобилей. Средняя ошибка по всей валидационной 

выборке составила 1,25 пикселей, при скорости работы 40 миллисекунд 

на кадр. Так же в данной модели был реализован верификатор, который 

мог бы отвечать за наличие искомого объекта на подаваемом изображе-

нии. Модель была реализована на фреймворке torch7.  
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