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для широкого набора систем) подхода, где программа рассматривает-

ся как комбинация высокоуровневых объектов, специфичных для рас-

сматриваемой системы. 

 В результате полученные модели позволяют имитировать поведе-

ние практически любой многопоточной программы.  

Для дальнейшего увеличения гибкости модели и наращивания 

спектра применения компоненты, отвечающие за симуляцию опера-

ционной системы и аппаратных блоков, реализованы независимыми 

от непосредственной модели программы. 

В процессе моделирования вычислительные задачи, выполняемые 

рассматриваемыми программными системами, представляются как 

процесс обработки заявок. Заявка определяется как что-то, на что 

программа реагирует определѐнным образом.  

Программа обрабатывает заявку, выполняя некоторый набор опе-

раций. Производительность процесса обработки заявки может быть 

описана различными метриками, такими как: время ответа R (общее 

время задержки между прибытием заявки и ее полной обработкой), 

пропускная способность T (количество обрабатываемых заявок в еди-

ницу времени) и количество отказов в обработке. Данный подход 

позволяет естественным образом моделировать событийные инфор-

мационные системы, представляющие большинство современных 

программных продуктов.  

 

 

М. С. Березовский, М. И. Жадан 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ 

ПО ПРОДАЖЕ МОБИЛЬНЫХ УСТРОЙСТВ 
 

В сфере программного обеспечения в современном мире довольно 

большое место занимает веб-разработки. Информатизация коснулась 

всех сторон жизни и способствовала возникновению и развитию ин-

тернет торговли. Интернет-магазин можно посетить в любое время, 

сделав это из любого места с доступом в сеть. 

Работа посвящена разработке клиент-серверного приложения ин-

тернет магазина по продаже мобильных устройств. 

Проект написан на платформе asp.net с использованием языка С#. 

Платформа asp.net от Microsoft является одной из самых популярных, 

на ряду с java EE, для создания веб-сайтов и веб-приложений.             

При разработке был использован паттерн mvc (model-view-controller), 
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позволяющий разделить данные на 3 части: модель – предоставляет 

данные и методы для работы с ними, представление – отвечает за 

отображение информации пользователю, и контроллер – обеспечива-

ет связь между пользователем и системой. 

Для доступа к данным, расположенных в базе данных, использо-

вана Entity Framework – объектно-ориентированная технология до-

ступа к данным, которая является object-relational mapping решением 

для .NET Framework от Microsoft. Она предоставляет возможность 

получать данные без написания sql запросов. 

Для установления слабых связей в приложении был использован 

DI контейнер Ninject. 

При модульном тестировании очень часто невозможно произвести 

тестирование объектов в изоляции. В таких ситуациях необходимо 

иметь возможность сосредоточиться на интересующем классе или ме-

тоде, не тестируя неявно также и зависимости. Один из удобных под-

ходов предусматривает использование имитированных (или пробных) 

объектов, которые эмулируют функциональность реальных объектов 

из проекта, но специфическим и управляемым образом. Для этих це-

лей использовался Moq Framework. 

В ходе работы было разработано веб-приложение интернет мага-

зин по продаже мобильных устройств. Приложение позволяет про-

сматривать каталог товаров, осуществлять по нему поиск, а также 

имеющее административную часть, позволяющую удобно редактиро-

вать или изменять уже имеющиеся объявления. 

 

 

А. В. Бессмертная, С. В. Кравченко 

(БТЭУ, Гомель) 

РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ  

ЭЛЕКТРОННОГО ПРАКТИКУМА ПО РЕШЕНИЮ  

ТРАНСПОРТНЫХ ЗАДАЧ 
 

Электронный практикум – это программа, которая позволяет сту-

денту виртуально применить полученные знания, например, при ре-

шении определенных задач. Перед студентом ставится конкретная за-

дача, даются условия и предоставляются инструменты для ее реше-

ния. Это эмитирует жизненную ситуацию и позволяет отработать 

навыки решения, что в дальнейшем поможет студенту справиться             

с ней в реальности. 
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