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позволяющий разделить данные на 3 части: модель – предоставляет 

данные и методы для работы с ними, представление – отвечает за 

отображение информации пользователю, и контроллер – обеспечива-

ет связь между пользователем и системой. 

Для доступа к данным, расположенных в базе данных, использо-

вана Entity Framework – объектно-ориентированная технология до-

ступа к данным, которая является object-relational mapping решением 

для .NET Framework от Microsoft. Она предоставляет возможность 

получать данные без написания sql запросов. 

Для установления слабых связей в приложении был использован 

DI контейнер Ninject. 

При модульном тестировании очень часто невозможно произвести 

тестирование объектов в изоляции. В таких ситуациях необходимо 

иметь возможность сосредоточиться на интересующем классе или ме-

тоде, не тестируя неявно также и зависимости. Один из удобных под-

ходов предусматривает использование имитированных (или пробных) 

объектов, которые эмулируют функциональность реальных объектов 

из проекта, но специфическим и управляемым образом. Для этих це-

лей использовался Moq Framework. 

В ходе работы было разработано веб-приложение интернет мага-

зин по продаже мобильных устройств. Приложение позволяет про-

сматривать каталог товаров, осуществлять по нему поиск, а также 

имеющее административную часть, позволяющую удобно редактиро-

вать или изменять уже имеющиеся объявления. 
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РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ  

ЭЛЕКТРОННОГО ПРАКТИКУМА ПО РЕШЕНИЮ  

ТРАНСПОРТНЫХ ЗАДАЧ 
 

Электронный практикум – это программа, которая позволяет сту-

денту виртуально применить полученные знания, например, при ре-

шении определенных задач. Перед студентом ставится конкретная за-

дача, даются условия и предоставляются инструменты для ее реше-

ния. Это эмитирует жизненную ситуацию и позволяет отработать 

навыки решения, что в дальнейшем поможет студенту справиться             

с ней в реальности. 

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
.С

КО
РИНЫ



 

Современные информационные технологии  

Системное и программное обеспечение информационных технологий  
 

 15 

Электронный практикум позволяет решать следующие основные 

задачи: индивидуально просматривать, изучать и повторять учебный 

материал; осуществлять самоконтроль (с автоматизированным вы-

ставлением оценок) усвоения содержания учебных тем. 

Достоинства электронного практикума: 

1 повышается производительность труда преподавателя; 

2 существенное повышение эффективности обучения за счет ис-

пользования информационных технологий; 

3 возможность быстро и эффективно тестировать и проверять зна-

ния студентов; 

4 возможность организовывать самостоятельную работу студен-

тов, давать подсказки, справки и многое другое. 

 Интерфейс электронного практикума по решению задач транс-

портного типа включает в себя содержание в виде таблиц и формул. 

Пользователь имеет возможность выбора варианта задачи (рисунок 1), 

дальнейшее решение которой проходит через последовательность 

этапов, предлагаемых электронным помощником. 

 

 

Рисунок 1  – Главное окно программы 
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КОМПОНОВКА И ОТОБРАЖЕНИЕ РАСПИСАНИЯ ЗАНЯТИЙ 

ПРИ ПОМОЩИ БИБЛИОТЕКИ JAVASCRIPT REACT.JS 

 

React.js – это библиотека языка JavaScript с открытым исходным 

кодом, которая была разработана ведущими программистами компа-

нии Facebook [1].  
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