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ки и использования соответствующих систем накопления, расширен-
ного поиска и анализа больших объемов данных [1]. 

В результате работы над предметами исторических ценностей, 
многие лаборатории накапливают огромное количество данных, ко-
торые представляют собой большие потенциальные возможности по 
извлечению новой, аналитической информации, на основе которой 
можно выявить какие-либо тенденции, а также получить новую ин-
формацию. Для многих людей технологии складирования данных бу-
дут способствовать генерации дополнительной информации о пред-
метах исторической ценности. 

Актуальным представляется разработка концепции системы 
складирования и обработки данных, связанных с различными видами 
деятельности людей, которая может быть рассмотрена в аспекте со-
здания некоторого федерального хранилища данных. 
 

Литература 
1 Рудикова, Л. В. Об общей архитектуре универсальной системы 

хранения и обработки данных практико-ориентированной направленно-
сти // Л. В. Рудикова / Системный анализ и прикладная информатика. – 
Мн.: БНТУ, 2017. – № 2. – С. 12 – 19. 
 
 

А. В. Барановский, Н. Б. Осипенко  
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 
ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА СБОРА ИНФОРМАЦИИ  
О ЧЕЛОВЕКЕ ПРИ ПРОФОРИЕНТАЦИИ НА ОСНОВЕ  

ИНСТРУМЕНТАРИЯ «ДИЗАЙН ЧЕЛОВЕКА» 
 

Множество, казалось бы, самых различных свойств личности 
связано относительно устойчивыми зависимостями в определенные 
динамические структуры. Особенно отчетливо это проявляется в ха-
рактере человека. В Интернете имеются программные комплексы, 
выявляющие те или иные индивидуальные особенности человека, ко-
торые можно использовать в индивидуальном подходе при подборе 
решений в различных сферах деятельности (маркетинге, менеджмен-
те, бизнес-консалтинге, психологическом консультировании, профо-
риентации, образовании и оздоровлении). Приложение, развернутое 
на хостинге и доступное желающим в Интернете по ссылке http://gsu-
psychoanalysis.tk/, позволяет выдать наиболее и наименее рекоменду-
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емые пользователю сферы деятельностей и профессии на основе из-
вестного в кругах психологов алгоритма квадрата Пифагора и серии 
психологических тестов. В настоящей работе описывается разрабаты-
ваемое дополнение к этой реализации за счет  прогнозов, получаемых 
с помощью инструментария «Дизайн человека». 

Прогноз личностных особенностей человека с целью навигации 
индивидуальных решений при подборе видов деятельности выполня-
ется на основе концепции информационной среды, позволяющей ак-
кумулировать в универсальной фрактальной матрице человека все-
возможные его характеристики и результаты диагностического тести-
рования за счет увязки с прогнозами, получаемыми инструментария-
ми: алгоритм квадрата Пифагора, серии психологических тестов и 
«Дизайн человека». При комбинировании этих систем получен ин-
струментарий, способный на достаточно глубокий анализ характери-
стик человека и подбор его предпочтений. 

Описываемый новый модуль для упомянутого Интернет-ресурса 
с системой динамического наполнения и администрирования на базе 
веб интерфейса реализует алгоритм дополнения предоставляемых 
данных о пользователе с помощью информации, получаемой с ис-
пользованием системы «Дизайн человека», формирующейся на осно-
вании информации о дате, месте и времени рождения. Для его реали-
зации использован язык PHP для разработки серверной части кода 
проекта, а также JavaScript с использованием фреймворка Angular 2 – 
для клиентской части приложения; в качестве СУБД – MySQL. Взаи-
модействие клиента с приложением осуществляется через браузер, 
что делает его платформонезависимым. 
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С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ WEB-ТЕХНОЛОГИЙ 
 

В наше время происходит стремительное развитие игровой инду-
стрии. Практически каждый день выходит в свет хотя бы одна игра для 
персональных компьютеров, мобильных устройств, консолей и т.д. 
Рынок игровой индустрии уже превышает музыкальную, его объем 
можно сравнить лишь с индустрией кино и телевидения. Люди во всем 
мире любят проводить свободное время в играх. Благодаря развитию 
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