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мобильного рынка, есть возможность делать это не только «дома за 
чашкой чая», но и практически в любом месте, в любое время. 

Разработана онлайн-игра «Cookie Click!» с использованием со-
временных web-технологий: JavaScript, HTML, CSS, MySQL, C# 
.NET. Основная часть игры написана на языке JavaScript, имеющим 
огромное распространение и влияние в наше время.  Основная форма 
игры состоит из трёх частей: форма для ввода логина и пароля поль-
зователя, а также счётчик печенек; форма с главной печенькой; форма 
со списком возможных покупок для увеличения количества получае-
мых печенек за единицу времени. 

Предлагаемая игра имеет возможность для улучшений в буду-
щем. В новых версиях можно добавить новые типы улучшений, неко-
торые новые аспекты игры, возможно, ввести новую глобальную ва-
люту для покупки некоторых глобальных модификаторов и множите-
лей игровой механики, ввести некоторые временные бонусы, для ак-
тивации которых необходимо кликнуть по ним в отведённое время. 

Благодаря тому, что эта игра написана на JavaScript с использо-
ванием web-технологий, нет практически никаких ограничений на 
устройства, с которых она может быть запущена. А это значит, что 
есть возможность играть как на персональном компьютере с любой 
операционной системой, так и на мобильном устройстве. Единствен-
ное, что необходимо – это любой браузер с поддержкой JavaScript и 
выход в Интернет. 
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РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 

ФРЕЙМВОРКА ANGULAR  
 
В настоящее время через Интернет организуются и проводятся 

различные мероприятия – от спортивных до экономических. Поэтому 
проведение конференций, встреч и т.д. в таком формате позволяет 
экономить время и деньги. Появление такого вида связи заставило ор-
ганизаторов пересмотреть процесс реализации мероприятий. 

Предлагаемое веб-приложение позволяет пользователям про-
сматривать список мероприятий, предоставлять информацию о каж-
дом из них, зарегистрироваться на выбранное мероприятие. Каждый 
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пользователь имеет возможность аутентифицироваться. Для ограни-
ченного числа пользователей приложение позволит создавать меро-
приятия различного типа (конференции, встречи и т.п.), а также 
предоставлять возможность редактирования информации о мероприя-
тии. Клиентская часть веб-приложения представляет собой Single 
Page Application (все переходы по приложению осуществляются без 
обновления страницы). Оно было реализовано с использованием 
фреймворка Angular от компании Google [1]. В качестве языка про-
граммирования при разработке клиентской части использовался 
TypeScript [2]. Он представляет собой надстройку над языком про-
граммирования Javascrip. При разработке клиентской части веб-
приложения также были использованы средства: Font Awesome, 
Toastr, Bootstrap [3]. 

В приложении создана маршрутизация с понятными пользова-
телю маршрутами. Валидация вводимых пользователем данных осу-
ществляется как на стороне клиента, так и на стороне сервера. 
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РАЗРАБОТКА СТЕГАНОГРАФИЧЕСКИХ МЕТОДОВ  

НА ОСНОВЕ МНОГОКЛЮЧЕВОЙ МОДЕЛИ  
ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ 

 
Многоключевая модель информационной системы предполагает 

интегрированное использование различных методов стеганографии, 
криптографии и помехоустойчивого кодирования для повышения 
криптостойкости системы [1]. 
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