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ГЕНЕТИЧЕСКИЕ АЛГОРИТМЫ В MATLAB 

 

Генетические алгоритмы представляют собой алгоритмы поиска, 

построенные на принципах, сходных с принципами естественного от-

бора и генетики (выживают наиболее перспективные особи) решений 

и структурированный обмен информацией с элементами случайности, 

моделирующих природные процессы наследования и мутации. Гене-

тические алгоритмы оптимизации (которые на самом деле ищут хо-

рошие, а не оптимальные решения) являются алгоритмами случайно-

направ-ленного поиска и применяются в основном там, где сложно 

или невозможно сформулировать задачу в виде, пригодном для более 

быстрых алгоритмов локальной оптимизации, либо если стоит задача 

оптимизации недифференцируемой функции или задача многоэкс-

тремальной глобальной оптимизации. 

Существенно упрощает работу с генетическими алгоритмами ин-

струментальная система MATLAB [1,2]. Механизм работы с генети-

ческими алгоритмами в среде MATLAB реализован двумя способами: 

вызов функции генетических алгоритмов и использование комплекта 

Genetic Algorithm Tool.  

Рассмотрим реализацию генетического алгоритма с помощью па-

кета Genetic Algorithm Tool. Для запуска пакета следует в командной 

строке MATLAB выполнить команду gatool. После этого запустится 

пакет генетических алгоритмов и на экране появится основное окно 

утилиты. Для того чтобы ввести необходимую для решения задачу 

следует заполнить два поля: Fitness function (подлежащая минимиза-

ции функция); Number of variables (число независимых переменных 

для функции пригодности). Для начала работы с генетическим алго-

ритмом следует кликнуть на кнопку Start (панель Run solver and view 

results). В поле Current iteration выводится текущее число поколений. 

После окончания работы алгоритма выводится значение функции в 

конечной найденной точке, а на поле Final point соответственно коор-

динаты этой точки. 

В качестве примера работы алгоритма представлено решение за-

дачи минимизации функции одной переменной 

. Для данной задачи результаты полу-

чились следующие: минимум функции достигается в точке                             

x = −2.9972 и f(−2.9972) = −51.99998959105959. 
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О РАЗРАБОТКЕ ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ ДИСТАНЦИОННОГО ОБУЧЕНИЯ 

 
 В современном мире ресурсные менеджеры и высший управ-

ленческий состав в компаниях хотели бы примерно представлять уро-
вень своих сотрудников по выбранным категориям. Но в существую-
щих реалиях невозможно тратить огромное количество человеческих 
ресурсов для достижения данной цели. Одним из решений является 
система дистанционного обучения. Несомненно, предлагаемое при-
ложение будет востребовано по следующим причинам: 

–  Проект с открытым исходным кодом. Команда внутренних 
разработок сможет изменить приложение в зависимости от 
требований. 

–  Аналоги давно не поддерживаются. 
–  При тенденции глобализации это очень неплохой продукт                  

с точки зрения экономии времени. 
 На просторах всемирной сети такие приложения присутствуют, 

но ни одно из них не соответствует ожиданиям работодателя. Одни 
имеют непонятный интерфейс, у других недостаточный функционал. 
 Для разработки серверной части приложения выбран объектно-
ориентированный язык Java. Данный язык позволяет разработчикам 
свободно писать достаточно гибкие приложения. Для хранения необ-
ходимой информации используется MongoDB. Кроме того, при раз-
работке используется Docker, который предоставляет необходимые 
инструменты для разработки. 
 Для разработки клиентской части приложения выбран популярный 
на сегодняшний день фреймворк Angular 2. Данный язык позволяет 
разработчикам писать одностраничные приложения. Кроме того, при 
разработке используется Angular CLI, который предоставляет необхо-
димые инструменты для разработки, а также для сборки данной части. 
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