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 При вводе данных приложение проверят корректность введен-
ных данных, наличие всех обязательных полей для ввода.  

В приложении реализована возможность добавления вводимых 
полей, например, если статья имеет несколько соавторов, то задав их 
количество, формируются необходимые поля для ввода данных. Та-
ким же способом вводиться список использованных источников. При 
задании списка литературы приложение контролирует правильный 
формат задания ссылок на литературу. 
 После отправки данных, формируется xml-файл, имеющий за-
данную строго определенную структуру, которую требует нацио-
нальная электронная библиотека для обработки статей. 
 Для разработки web-приложения использован MEAN Stack. 
 
 

Е. А. Лубочкин, Е. А. Ружицкая 
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РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 

НА ПЛАТФОРМЕ UNITY 
 

Информационные технологий в настоящее время стали необъ-
емлемой частью жизни общества и прочно вошли в различные аспек-
ты жизни человека: обучение, общение, развлечения и т. д. Сфера 
компьютерных игр является одной из самых перспективных и актив-
но развивающихся отраслей компьютерных технологий. Это достига-
ется тем, что игровые приложения могут делать не только крупные 
компании, обладающими большими бюджетами и командами, но и 
одиночные разработчики, использующие различные инструменты и 
игровые движки, которые значительно упрощают процесс разработки. 

Разработанное игровое приложение основано на игровом движ-
ке Unity. Unity – это кросплатформенная среда разработки компью-
терных игр. Unity позволяет создавать приложения, работающие под 
более чем 20 различными операционными системами, включающими 
персональные компьютеры, игровые консоли, мобильные устройства, 
Интернет-приложения и другие.  

Основными преимуществами Unity являются наличие визуаль-
ной среды разработки, межплатформенной поддержки и модульной 
системы компонентов. К недостаткам относят появление сложностей 
при работе с многокомпонентными схемами и затруднения при под-
ключении внешних библиотек. 
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Игровой процесс основан на прохождении лабиринтов различ-
ной сложности. Игра разделена на две части: сюжетный режим, с за-
ранее созданными уровнями, и динамические лабиринты, создающие-
ся динамически во время загрузки уровня. Помимо стандартного сет-
тинга лабиринтов (запутанные коридоры, со входом и выходом), в иг-
ре используются различные ловушки. 

В отличие от сюжетного режима, в котором все уровни подго-
товлены и протестированы вручную заранее, в режиме динамического 
построения происходит симуляция прохождения уровня, целью кото-
рой является проверка возможности пройти сгенерированный лаби-
ринт с учётом всех ловушек, случайным образом расставленными по 
всей протяжённости уровня. 
 
 

Е. В. Лукашкин 
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ОСОБЕННОСТИ ЗАПУСКА СБОРКИ WEBPACK  

ПРИ ПОМОЩИ GRADLE 
 
Веб-приложения создаются с совершенно разными серверными и 

клиентскими технологиями, поэтому для запуска таких приложений 
необходимо создать и упаковать как серверные, так и клиентские ресур-
сы. Среди разработчиков на языке JavaScript одним из популярных ин-
струментом сборки для объединения ресурсов на стороне клиента стал  
сборщик модулей Webpack. Механизмы для интеграции практически с 
любой другой инструментальной цепочкой, включая Webpack и другие 
инструменты разработки на языке JavaScript,  предоставляет система ав-
томатической сборки Gradle. Gradle позволяет создавать специальные 
задания («Task») для облегчения процесса сборки проекта.  

Рассмотрим создание задания для сборки клиентской части веб-
приложения. Для этих целей добавим плагин «gradle-node-plugin» в 
зависимости проекта и сформируем специальный объект «node», в ко-
тором укажем необходимую версию node и npm: 

dependencies { 
classpath 'com.moowork.gradle:gradle-node-plugin:1.2.0' 
} node { 
version = '6.10.2' 
npmVersion = '4.5.0' 
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