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ных телефонов затрагивает различные сферы жизни: общение, работу и 

досуг. Частным случаем последнего являются мобильные игры.  

Игровая индустрия предлагает широкий спектр жанров, из кото-

рого был выбран один из самых универсальных – бесконечный ран-

нер (Endless Runner). Он подходит для любой возрастной категории, 

не требует от пользователей особых навыков, прост в разработке и 

сопровождении. Как понятно из названия жанра, в его основе лежит 

постоянное движение игрового персонажа по направлению к какой-

либо цели. Перед пользователем стоит лишь одна задача – набрать 

как можно больше очков до момента потери персонажем фиксиро-

ванного количества жизней. Пользователю предстоит избегать пре-

пятствия (заставляя персонажа прыгать путём нажатия в любом месте 

экрана), собирать бонусы и подстраиваться под постепенно увеличи-

вающуюся скорость движения.  

Игровое приложение «Sheeps» – классический представитель 

данного жанра. В начале игры пользователь должен выбрать одного 

из пяти персонажей. Каждый персонаж отличается от другого уни-

кальным дизайном, количеством жизней, множителем очков и набо-

ром препятствий, против которых у персонажа иммунитет. После это-

го пользователь попадает на экран, на котором и происходит основ-

ное действие игры. Когда количество жизней персонажа становится 

равным нулю, предоставляется возможность поделиться своим ре-

зультатом в социальных сетях или в любом другом приложении, а за-

тем начать уровень заново.  

Приложение было разработано на языке программирования C# с 

использованием возможностей среды разработки Unity. 
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В настоящее время люди чаще сталкиваются с такой проблемой, 

как невозможность посетить тот или иной музей. Причины этой про-

блемы разные. Решением таких трудностей является разработка вир-

туальных туров по музеям и их удобное отображение для пользовате-

ля, в нашем случае – музеи ГГУ. Для реализаций разработана IDEF0 
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диаграмма общего уровня (рис. 1), по которой производилась даль-

нейшая разработка и оптимизация ресурса. Анализируя диаграмму 

видно, какие нужны ресурсы и параметры для успешной разработки 

лэндинг-оболочки музеев ГГУ им. Ф. Скорины. 
 

 

Рисунок 1 – Пример разработанной панели управления  

Рассмотрев ее более подробно, можно увидеть, что входные па-

раметры – это заказ и дополнительная сопутствующая информация от 

заказчика. Далее на стрелке управления показано ожидания от проек-

та и необходимая реализация. Посмотрев вход механизма, мы видим, 

что там находятся три параметра: ПО, разработчики и кастинг. К про-

граммному обеспечению относятся такие продукты как Easypano 

Tourweaver Professional Edition, PTGui, Adobe Photoshop и др. Следу-

ющими идут разработчики, выполняющие работу по разработке маке-

тов и решений, согласно требованиям. И последняя стрелка – кастинг. 

На этом этапе производится выбор вариантов, наиболее удовлетворя-

ющих требованиям заказчика. И на стрелке выходы получается гото-

вый продукт. Далее была разработана подробная диаграмма, с по-

дробным описанием каждого этапа разработки.  
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