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диаграмма общего уровня (рис. 1), по которой производилась даль-

нейшая разработка и оптимизация ресурса. Анализируя диаграмму 

видно, какие нужны ресурсы и параметры для успешной разработки 

лэндинг-оболочки музеев ГГУ им. Ф. Скорины. 
 

 

Рисунок 1 – Пример разработанной панели управления  

Рассмотрев ее более подробно, можно увидеть, что входные па-

раметры – это заказ и дополнительная сопутствующая информация от 

заказчика. Далее на стрелке управления показано ожидания от проек-

та и необходимая реализация. Посмотрев вход механизма, мы видим, 

что там находятся три параметра: ПО, разработчики и кастинг. К про-

граммному обеспечению относятся такие продукты как Easypano 

Tourweaver Professional Edition, PTGui, Adobe Photoshop и др. Следу-

ющими идут разработчики, выполняющие работу по разработке маке-

тов и решений, согласно требованиям. И последняя стрелка – кастинг. 

На этом этапе производится выбор вариантов, наиболее удовлетворя-

ющих требованиям заказчика. И на стрелке выходы получается гото-

вый продукт. Далее была разработана подробная диаграмма, с по-

дробным описанием каждого этапа разработки.  
 
 

А. Г. Карпенко 
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В данном проекте был создан виртуальный тур для факультета 

иностранных языков ГГУ им. Ф. Скорины. Разработанный проект 

позволяет посмотреть полный тур по факультету иностранных язы-

ков, отдельно каждые кабинеты, содержит информацию о сотрудни-

честве с факультетом и филиалы кафедр. 

Для создания проекта были сделаны фотографии аудиторий и 

выбраны наиболее подходящие снимки для склейки в одну панораму.  

При создании виртуального тура были размещены ссылки на другие 

панорамы, а также создано меню управления туром. Таким образом, 

пользователь может непосредственно участвовать в выводе информа-

ции, открывая панораму, просматривая меню и щелкая на ссылки.  

PTGui использовался для создания 2D панорамы из отдельных 

фотографий; а для редактирования фотографий использовался редак-

тор изображений Adobe Photoshop, чтобы настроить яркость и кон-

трастность, исправить явные дефекты после склеивания. 

Для создания виртуального тура был использован Panotour Pro. 

Он может загружать 2D-панорамы, горячие точки, изображения и ви-

део и так далее, чтобы создать виртуальный тур. Для соединения па-

норам друг с другом были созданы стрелки с подсказками, нажимая 

на которые, переходишь к следующей панораме. Каждая панорама 

имеет свое собственное навигационное меню. Кроме того, каждая па-

норама имеет справочную информацию, чтобы сообщить пользовате-

лю дополнительную информацию о каждом помещении. Для перехо-

да к виртуальному туру и к отдельно каждой панораме была создана 

целевая станица, которая написана была в текстовом редакторе Atom, 

с использованием HTML, CSS, JavaScript, JQuery и materialize.  

Для апробации проект был загружен на сервер. Перед пользова-

телем появляется меню, которое выполняет функцию навигации в па-

норамном туре и содержит список из нескольких кнопок, каждая из 

которых связана с заданной страницей, что обеспечивает простую и 

удобную навигацию, позволяет пользователю выбирать и исследовать 

желаемую панораму. 

Ф. В. Карпман 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 
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