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предобработка изображений, которая заключается в выделении слоев 
в указанном интервале оттенков серого и разбиении слоев на             
непрерывные области. На следующей этапе производится классифи-
кация областей на принадлежность к какому-либо классу.  

Для классификации могут использоваться различные методы из 
таких областей как математическая статистика или же машинное обу-
чение. При классификации методами математической статистики сле-
дует выделить такие признаки как объем областей, связность конту-
ров областей, наличие углов.  

Для построения системы классификации образов клеток на основе 

описанных методов был выбран язык программирования Python так 
как это высокоуровневый язык общего назначения с поддержкой 
множества парадигм программирования, а также различными библио-
теками для решения задач машинного обучения и математических 
расчетов. В качестве библиотеки для работы с изображениями ис-
пользуется PyQt. PyQt – это привязка к библиотеке для создания при-
ложений Qt, которая позволяет создавать кроссплатформенные при-
ложения с графическим пользовательским интерфейсом. 

 

 

А. В. Барановский, В. А. Короткевич 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

ОКОННОЕ И МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ЛИЧНЫХ ПАРОЛЕЙ 

 

В настоящее время вопрос безопасности пользовательских данных 

приобретает все большую актуальность. Количество сервисов, каким-

либо образом хранящих пользовательскую информацию все растет. 

Для доступа к таким сервисам и веб-сайтам в основном используется 

аутентификация с использованием пары логин-пароль. Данное прило-

жение предназначено для хранения этих данных, представляя удоб-

ный доступ ко всей информации без необходимости запоминать дан-

ные аутентификации для каждого сервиса по отдельности. 

Приложение реализовано в оконном и мобильном форматах. Обе 

реализации представляют собой хранилище аккаунтов (пар логин-

паролей), доступ к которым осуществляется с помощью одного «ма-

стер-пароля», вводимого при запуске приложения. Для организации 

безопасного хранения данных были использованы: 128-битный алго-
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ритм хеширования MD5 для хранения «мастер-пароля» и криптогра-

фический алгоритм, реализующий блочное симметричное шифрова-

ние (размер блока 64 бит) под названием Blowfish. 

Приложение поддерживает добавление аккаунтов (пар логин-

паролей), карт кодов и файлов ключей. Также присутствует возмож-

ность использовать иконки для аккаунтов, что упрощает навигацию. 

К тому же, с помощью горячих клавиш можно получать быстрый до-

ступ к приложению и копировать пароль необходимого аккаунта. 

Также для обеспечения большей безопасности и возможности пе-

реноса данных, присутствует возможность резервного копирования 

файла данных. Для этого достаточно выбрать папку, в которой будет 

создана резервная копия, приложение затем будет сохранять резерв-

ную копию данных при любом их изменении. Таким образом, в слу-

чае непредвиденной потери данных, достаточно будет использовать 

резервную копию для восстановления. 

В качестве среды разработки оконного приложения использовался 

C++ Builder, мобильного – Android Studio. Языками программиро-

вания выступили, соответственно, C++ и Java. В случае мобильного 

приложения, поддерживаются ОС Android версии 2.3 и выше. 

 

 

М. Г. Васильчиков, М. А. Писпанен 
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РАЗРАБОТКА СИСТЕМЫ «УМНЫЙ ДОМ» 
 

Умный дом – это автоматизированный системный комплекс уп-

равления. Современные устройства автоматизации обеспечат без-

опасность и комфорт, позволят с легкостью управлять всеми систе-

мами умного дома. Такая система самостоятельно распознает измене-

ния в помещении и реагирует на них соответствующим образом. Ос-

новной особенностью такой технологии является объединение от-

дельных подсистем и устройств в единый комплекс, управляемый при 

помощи автоматики. 

Разработанная система обеспечивает взаимодействие набора датчи-

ков и электронных устройств между собой, а также с платой Arduino, 

сердцем которой является микропроцессор ATmega32u4.Код для си-

стемы написан в среде разработки Arduino 1.6.14. с помощью которой 

была реализована система «Умный дом». В качестве языка програм-
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