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В ходе анализа существующих решений по автоматизации со-

стояния операционной системы было выявлено направление развития 

проекта и были определены его преимущества перед остальными. 

Реализацией автоматизации состояния операционной системы на 

узле локально-вычислительной сети (ЛВС) является агент, который ста-

вится на целевую рабочую станцию и выполняет мониторинг в режиме 

«процесса-демона». Проект разработан на языке программирования Java. 

Основные преимущества разработанного проекта: 

1. Компактность. Основных компонентов приложения мало и 

они могут быть расположены в одной папке. 

2. Портативность. Программа не требует установки. Для работы 

программы необходим только JRE. 

3. Мультиплатформенность. Программа работает на Windows и 

Unix-подобных системах. 

4. Универсальность. Может работать локально и в сети. Воз-

можно добавление своих команд мониторинга. 

Программа состоит из JAR-файла сервиса мониторинга, JAR-

файла остановки сервиса, JAR-файла консольного интерфейса, кон-

фигурационных файлов и скриптов мониторинга определенных ком-

понентов операционной системы.  

Принцип работы программы кратко можно сформулировать так:  

− Программа читает списки команд-мониторов и команд-

триггеров из конфигурационных файлов. 

− Следующим шагом программа запускает команды-мониторы 

по расписанию и команды-триггеры при выполнении условия. Ре-

зультаты выполнения команд записываются в базу данных, парамет-

ры подключения к которой настраиваются в конфигурационном фай-

ле. 
 
 

А. Д. Ковальчук, М. И. Жадан 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

СОЗДАНИЕ ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ХОСТИНГА  

ИЗОБРАЖЕНИЙ  
 

Облачные технологии постепенно вытесняют автономные системы 

хранения данных. Надёжное шифрование сетевых потоков, высокая ско-
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рость передачи информации и солидные объёмы памяти обеспечивают 

удобство и безопасность при работе с данными на удалённом сервере. По 

этой причине целесообразно создать веб-прило-жение, представляющее 

собой хостинг изображений с возможностью защиты информации. 

Существует довольно много хостингов, но большинство из них 

работают по принципу всеобщей видимости, то есть, у пользователя 

нет возможности ограничить доступ к размещённым файлам. В рас-

сматриваемом приложении этот недостаток устраняется путём нало-

жения нескольких уровней защиты, при этом их количество и типы 

выбирает владелец изображений. 

Веб-приложение состоит из небольшой серверной части и массив-

ной клиентской, с которой конечный пользователь взаимодействует че-

рез браузер. В отличие от классической схемы клиент-серверной архи-

тектуры, в данном проекте клиентская сторона содержит большие объ-

ёмы логики, то есть берёт на себя значительную часть серверных функ-

ций. При разработке серверной части был использован язык програм-

мирования Java (в частности, библиотека RxJava). Сервер является свя-

зующим звеном между front-end и базой данных. Он проверяет коррект-

ность запросов, приходящих с клиента, а затем обращается к БД, после 

чего отправляет клиенту полученный результат. Дополнительным 

функционалом сервера является вторичная валидация информации, 

вводимой конечным пользователем (логин, пароль, сообщения и т. д.). 

Это необходимо для страховки в случае взлома клиентского кода. 

Клиентская сторона написана на Angular и содержит первичную 

валидацию данных, вводимых пользователями. Помимо этого, ис-

пользуется несколько локальных хранилищ, содержащих информа-

цию о зарегистрированных участниках системы и контенте сайта. Это 

позволяет значительно сократить число обращений к базе данных, что 

упрощает логику приложения и уменьшает время обработки запросов. 
 
 

К. А. Ковалёв, Д. С. Кузьменков  
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ «ЭЛИАС» 
 

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
. С

КО
РИНЫ 




