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Отметим, что базой данных web-приложения автовокзала являет-

ся нереляционная база на MongoDB. MongoDB реализует подход к по-

строению баз данных, где нет таблиц, схем, запросов SQL, внешних 

ключей и многих других вещей, которые присущи привычным для 

многих разработчиков объектно-реляционным базам данных. В отли-

чие от реляционных баз данных MongoDB реализует документо-

ориентированную модель данных, благодаря чему MongoDB работает 

быстрее, обладает лучшей масштабируемостью, ее легче использовать. 
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СОЗДАНИЕ ПОДСИСТЕМ СЕТИ НА ДОСТУП АБОНЕНТОВ 

К ВНУТРИСЕТЕВЫМ УСЛУГАМ ПРОВАЙДЕРА 
 

Главным достоинством IPTV является интерактивность и воз-

можность предоставления пользователям широкого набора дополни-

тельных услуг, связанных с потреблением контента. 

В качестве клиентского оборудования, в данном проекте, могут 

выступать компьютеры c помощью специально созданного медиа-

плеера на основе VLC, ТВ-приставки MAG250 и MAG322, телевизо-

ры со Smart TV, а также, при использовании специального приложе-

ния, мобильные устройства. 

Доставка контента до клиентского оборудования в данном слу-

чае осуществляется  по управляемой IP-сети провайдера с использо-

ванием технологии multicast. 

Изначально стояла задача подбора программных комплексов. А 

также требовалось создать подсистемы для приёма и обработки видео 

контента, его защиты и записи на сервера. Следовало подключить но-

вые подсистемы уже к имеющийся системе мониторинга качества ви-

деопотока и состояния оборудования (серверов). 

В процессе подбора программных комплексов, были выбраны 

Middleware Ministra TV (табл. 1) и стриминговый сервер Astra 

(табл. 2), так как данное программное обеспечение имеет достаточ-

ный функционал, легко внедряется в сеть предприятия и имеет при-

емлемую для заказчика стоимость. РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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Таблица 1 – Сравнение платформ интерактивного телевидения 

 
  

 

Таблица 2 – Сравнение мультипротокольных видеостриминговых 

серверов 
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СОЗДАНИЕ ПРОГРАММНОЙ ПРОДУКЦИИ В СРЕДЕ UNITY 

 

В настоящее время индустрия компьютерных игр растет неверо-

ятными темпами принося огромные прибыли, тем самым порождая 

спрос на разработчиков компьютерных игр. 

Unity – это мультиплатформенная среда для разработки двух- и 

трехмерных игр, поддерживающая два сценарных языка JavaScript и 

C#. Unity, позволяющая создавать приложения под наиболее попу-

лярные платформы, с возможностью создания приложений для запус-

ка в браузерах [1]. Данная среда позволяет создавать игры разного 

жанра: песочницы, симуляторы, стратегии, игры-приключения, логи-
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