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привести либо к очень сложному дальнейшему анализу данных, либо 

вообще к отсутствию какого-либо решения. 
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РАЗРАБОТКА КРОССПЛАТФОРМЕННОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

НА MICROSOFT XNA 

 

Одной из технологий по разработку игр является Microsoft XNA. 

Такие игры пишутся для среды времени выполнения .NET Framework 

на языке C#, поэтому они могут запускаться на поддерживающих его 

платформах (Windows, Windows Phone и Xbox). 

Для создания кроссплатформенного приложения потребуется 

установить Xamarin и MonoGame на компьютер. Кроссплатформен-

ный проект потребует создания полностью нового решения. Требуе-

мый тип проекта – MonoGame for Android Application. Нужно выбрать 

версию целевой платформы в настройках проекта. Далее переносим в 

новый проект ресурсы и «внутренние» классы игры, то есть игровые 

сущности. Логика самой игры не зависит от используемой платфор-

мы, поскольку она не взаимодействует с фреймворком и окружением 

напрямую. Эти файлы можно перенести без изменения. 

Далее описываются «внешние» классы. Как и раньше, главным 

классом является класс Game. Его структура и назначение схожи с 

аналогичным классом из классического XNA. Несколько иначе может 

происходить загрузка ресурсов, поскольку структура проекта немного 

отличается, и путь к файлам может быть другим. В остальном внут-

ренности проектов идентичны. 

Созданная игра работает на устройствах под управлением             

Windows Phone и Android, несмотря на то, что его код написан на 

языке C# и логика приложения не претерпела значительных измене-

ний. Приложение представляет собой игру, которая готова к загрузке 

в магазин приложений, откуда любой пользователь сможет загрузить 

её на свой телефон. Добавление баннеров с рекламой, поставляемой 
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сервисами Microsoft или Google, может принести финансовую при-

быль от приложения. 

В результате работы было создано игровое приложение, представ-

ляющее собой головоломку, в которой игрок должен найти среди 

звезд заданное созвездие. В игре имеется несколько уровней различ-

ной сложности. Каждый уровень содержит определенное количество 

созвездий для поиска. Форма и расположение созвездий подобны ре-

ально существующим объектам. Игра содержит множество декора-

тивных элементов, изменяющие форму, яркость и цвет, иллюстрации 

ко всем созвездиям. 
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СОЗДАНИЕ ДЕСКТОПНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 

ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ БАЗОЙ ДАННЫХ РЕСТОРАНА 
 

В разработке автоматизированного рабочего места полностью вы-

полнена поставленная задача. Программа имеет удобный для пользо-

вателя интерфейс, который позволяет легко работать с программой 

даже без специального обучения. Программа легко модифицируется 

для решения более широких задач. Программа «Заказы» является от-

дельно разработанной частью системы автоматизации ресторана 

быстрого питания. Для того, чтобы составить меню предприятия об-

щественного питания, необходимо знать его назначение и основные 

принципы составления, которые также были рассмотрены в данной  

работе. Также было более детально изучено составление меню ресто-

рана. После изучения всей этой информации было составлено типовое 

меню. Ресторан «Волна» – современное предприятие общественного 

питания, развивающееся в нужном направлении ресторанной полити-

ки с соблюдением основных принципов функционирования, но есте-

ственно, популярное меню, отличное обслуживание еще не гаранти-

руют ресторану прибыли, если никто, за исключением постоянных 

клиентов, не будет об этом знать. Поэтому для любого ресторана 

важно вести работу по продвижению своих услуг – это позволит при-

влекать больше гостей и получать стабильную прибыль. 

Разработанное приложение выполняет следующие задачи: содер-

жит подробные сведения о ресторане, меню, стоимости блюд и 
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