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 1. Регрессионное тестирование. Тестирование для проверки ра-
ботоспособности существующей функциональности при внесениях 
изменений в новую версию приложения. 
 2. Тестирование пользовательского интерфейса. Автоматизация 
возможна при относительно стабильном пользовательском интерфейсе. 
 3. Тестирование производительности. С помощью написанных 
автотестов можно сымитировать взаимодействие между сотнями 
пользователей [1].  

При разработке автотестов для веб-платформы «Виртуальная 
психодиагностическая лаборатория» был использован следующий 
стек технологий: Java, Maven, Selenium WebDriver, TestNG. 
При разработке веб-платформы «Виртуальная психодиагностическая 
лаборатория» было проведено сравнение затрат ресурсов на ручное и 
автоматизированное регрессионное тестирование, в результате кото-
рого было установлено, что использование автоматизированного те-
стирования целесообразно при выполнении данного проекта. 
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РАЗРАБОТКА ХРАНИЛИЩА ПАРАМЕТРИЗОВАННЫХ  

SQL-ЗАПРОСОВ 
 

В наше время базы данных получили достаточно широкое рас-
пространение и встречаются буквально на каждом шагу, а где есть ба-
зы данных – там есть и SQL-запросы. Язык SQL является прежде все-
го информационно-логическим языком, предназначенным для описа-
ния, изменения и извлечения данных, хранимых в реляционных базах 
данных. SQL можно назвать языком программирования, при этом он 
не является тьюринг-полным, но вместе с тем стандарт языка специ-
фикацией SQL/PSM предусматривает возможность его процедурных 
расширений. SQL остаётся единственным механизмом связи между 
прикладным программным обеспечением и базой данных.  

Реализуемое в данной работе приложение предназначено для 
группировки всех используемых пользователем SQL-запросов в базе 
данных с целью организации быстрого и удобного доступа к ним. Так 
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же приложение позволяет исполнять хранимые SQL-запросы и экс-
портировать результаты запроса в файл.  

Хранимые SQL-запросы представлены в виде дерева запросов, в 
котором пользователь может как добавить новые запросы, так и изме-
нить или выполнить существующие. Особенностями приложения яв-
ляется поддержка параметризованных SQL-запросов, а также 
LookUp-запросов. Так же для удобства пользователя были реализова-
ны различные интерфейсы ввода параметра, которые зависят от типа 
вводимого параметра. Кроме того, экспорт результатов SQL-запросов 
доступен в различные файлы, например, .txt, .csv, .xls. Представление 
SQL-запросов в виде дерева запросов осуществляется благодаря со-
зданной для этих целей таблице базы данных. В таблицах базы дан-
ных так же хранятся текст SQL-запросов, их параметры и возможные 
типы параметров. В качестве СУБД использовался MS SQL Server. 
Само приложение разрабатывалось на языке C++ в среде C++ Builder. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ РАСПОЗНАВАНИЯ  

АВТОМОБИЛЬНЫХ НОМЕРОВ РЕСПУБЛИКИ БЕЛАРУСЬ 
 

Сегодня распознавание автомобильных номеров является неотъ-
емлемой частью как государственного учета, так и существования це-
лого сектора бизнеса. Система распознавания номеров состоит из 
определения местонахождения номера на изображении, нормализа-
ции изображения и чтения текста. Для этих целей в работе использу-
ются библиотека OpenCV и нейросетевой набор инструментов CNTK. 

Для поиска на изображении автомобильного номера, а также 
цифр и букв на нем, используется метод Виолы-Джонса. Данный ме-
тод основан на следующих принципах: используются изображения в 
интегральном представлении; используются признаки Хаара; исполь-
зуется алгоритм бустинга; все признаки поступают на вход классифи-
катора; используются каскады признаков [1]. 

Детектор Хаара реализован в библиотеке OpenCV. Для обучения 
на вход классификатора сначала подаётся набор «правильных» изобра-
жений с предварительно выделенной областью автомобильного номера, 
дальше происходит перебор примитивов и расчёт значения признака. 
Вычисленные значения сохраняются в файле в формате XML. 
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