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3. Автоматизированное тестирование с помощью сторонних 

средств. На данном этапе тестируем сайт целиком с привлечением 

сторонних решений. (Коэффициент качества третьего этапа). 

С учетом трех полученных коэффициентов можно высчитать ито-

говую оценку качества. Универсальная схема автоматизации тестиро-

вания юзабельности, выглядит следующим образом:  

1. Поступление заявки на тестирование. 

2. Передача заявки тестировщику. 

3. Разметка сайта на тестируемые страницы, выделение блоков, 

подготовка селекторов. 

4. Настройка тестов WebDriver для тестирования блоков. 

5. Ручное тестирование основных страниц тестировщиком. 

6. Запуск автоматизированного тестирования тестировщиком. 

7. Запуск тестирования с помощью сторонних средств. 

8. Получение подробного отчета с рекомендациями. 

9. Передача отчета пользователю. 

Приведенная схема оценки является универсальной и более гибкой. 
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РАЗРАБОТКА МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОГО  

ПРИЛОЖЕНИЯ-ИГРЫ НА ПЛАТФОРМЕ ANDROID 

 

Игры являются частью повседневной жизни любого человека.                

В игре дети учатся, познают этот мир и пути взаимодействия с ним.   

С возрастом функции игр из обучающих сменяются развлекательны-

ми. Люди играют, чтобы отдохнуть от сложного дня, самоутвердить-

ся, а для некоторых это заработок. Ни для кого не секрет, как быстро 

набирает популярность киберспорт. 

Существует ряд технических реализаций многопользовательских игр: 

 Многопользовательская игра на одном компьютере; 

 Игроки участвуют в игре одновременно. 

 Игроки участвуют в игре поочерѐдно; 

 Через локальную сеть и интернет, по протоколам IPX или 

TCP/IP. 

В настоящей работе сохранѐн однопользовательский режим про-

тив искусственного интеллекта с различными уровнями сложности, а 

также представлен 1-й вариант реализации многопользовательской 

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
.С

КО
РИНЫ



 

Современные информационные технологии  

Системное и программное обеспечение информационных технологий  
 

 127 

игры с очередью участия [1]. Сделано это для простоты использова-

ния, так как средний возраст игроков не велик (дети 11–12 лет).                  

В сравнении версией, разработанной автором ранее, изменѐн и дора-

ботан дизайн приложения, расширена база данных [2]. Часть кода бы-

ла переписана и оптимизирована, что положительно сказалось на ско-

рости обработки информации [3]. 

Разработка программного обеспечения осуществлялась в среде 

«Android Studio». Тестирование проведено на ряде устройств с опера-

ционной системой Android различных версий (минимальная: 4.0). 

Везде были показаны высокая скорость и стабильность работы. 
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2D-ГРАФИКА В WINDOWS 

 

Среда CLR использует расширенную реализацию интерфейса 

Windows GDI (интерфейс) (GDI) — GDI+. Интерфейс GDI+ поддер-

живает создание графики, вывод текста и управление изображениями 

в качестве объектов. Интерфейс GDI+ отличается высокой произво-

дительность и простотой в использовании. Интерфейс GDI+ можно 

использовать для вывода графических изображений на формах 

Windows Forms и элементах управления. Хотя GDI+ нельзя использо-

вать непосредственно на веб-формах, можно выводить графические 

изображения через элемент управления веб-сервера Image. 

Доступ к API-интерфейсу GDI+ осуществляется через набор клас-

сов, из которых создается управляемый код. Этот набор классов 

называется интерфейсом управляемых классов GDI+. Интерфейс 

управляемых классов состоит из следующих пространств имен: 

 System.Drawing.  
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