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фреймворк Backbone и надстройка Marionette. В приложении исполь-
зуются современные стандарты HTML5, CSS3, JavaScript для клиент-
ской части. Приложение было протестировано с помощью внутрен-
них средств Visual Studio. 
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РАЗРАБОТКА СИСТЕМЫ АВТОМАТИЗАЦИИ  

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ КАДРОВОЙ СЛУЖБЫ ДЛЯ ПАСО  
ГОМЕЛЬСКОГО ОБЛАСТНОГО УПРАВЛЕНИЯ МЧС 

 
Актуальность автоматизации рабочей деятельности с течением 

времени неминуемо растет. Это обусловлено и ростом объема еже-
дневного «оборота» информации, необходимости её скорейшей обра-
ботки, анализа, формирования статистики и прогнозирования, а также 
очень быстрым темпом развития информационных технологий. 

При разработке подобных систем автоматизации необходимо 
учитывать большое количество факторов, которые обуславливают и 
выбор стека технологий, и организацию процесса разработки и тести-
рования, а также внедрение и поддержку уже готового продукта. 

Для разработки была выбрана клиент-серверная архитектура 
имеющая ряд преимуществ в данной конкретной специфике. 

Разработанная система предназначена для сотрудников кадро-
вой службы для персональной регистрации сотрудников и ведение 
учета метрик рабочей деятельности работников Пожарного аварийно-
спасательного отряда Гомельского областного управления МЧС Рес-
публики Беларусь. Данная система, как и другие подобные, предна-
значена для предоставления возможности хранения информации со-
трудниках, их рабочей деятельности, сбора, формирования и анализа 
статистических данных. Также предоставляет возможность автомати-
ческой генерации документации. 

Приложение представляет собой модульную систему. Ее архи-
тектура, как упоминалось выше, является трехуровневой: клиент – 
веб-сервис – база данных. Модульность обеспечивает гибкость и 
масштабируемость системы. Каждый модуль отвечает за определен-
ную функциональную часть. 

Основное назначение приложения – хранение и обработка ин-
формации о рабочей деятельности действующих сотрудников отряда. 
Разработанное приложение позволяет осуществлять как быстрый, так 
и детальный поиск сотрудников по различным параметрам. После пе-РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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рехода на профайл работника, на странице будет отображена полная 
информация о нем. 

Система защищена от внешних подключений и обеспечивает 
работу в интернете. 

Р. С. Шибалов, А. В. Лубочкин 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

СЕРВИС ОЦЕНКИ ФИЛЬМОВ С ПРИМЕНЕНИЕМ WPF 
 

В современном мире информационные технологии завоевывают 
все большую популярность среди всех возрастных групп людей. Они 
используются для общения, поиска необходимой информации, обуче-
ния и т.д. Очень часто информационные технологии используются 
для развлечений, поскольку большое количество обычных пользова-
телей не хотят прикладывать усилия для изучения чего-то нового. По-
этому развлекательные сервисы, сервисы-помощники и социальные 
сети завоевали такую большую популярность. 

С целью обеспечения пользователей информацией о фильмах и 
их оценках с максимальной экономией трафика было разработано де-
сктопное приложение оценки фильмов. 

Для разработки сервиса выбраны язык программирования C# и тех-
нология WPF. На сегодняшний момент язык программирования C# – один 
из самых мощных, быстро развивающихся и востребованных языков в 
ИТ-отрасли. В настоящее время на нем пишутся самые различные прило-
жения: от небольших десктопных программ до крупных веб-порталов и 
веб-сервисов, обслуживающих ежедневно миллионы пользователей [1]. 

Технология WPF (Windows Presentation Foundation) является ча-
стью экосистемы платформы. NET и представляет собой подсистему 
для построения графических интерфейсов. 

За счет взаимодействия клиентского приложения, установленного 
на компьютере пользователя, и базы данных, установленной на сервере, 
обслуживающем сервис, достигается четкая и слаженная работа сервиса. 
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