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Генеративно-состязательные сети (англ. Generative Adversarial 
Networks, GAN), концепцию которых предложил Ян Гудфеллоу из компа-
нии Google в 2014 году, рассматриваются как одно из наиболее перспек-
тивных современных направлений в области нейронных сетей и глубоко-
го обучения. Данный класс сетей представляет собой алгоритм машинно-
го обучения без учителя (алгоритм неконтролируемого обучения), кото-
рый построен на комбинации двух сетей – генератора и дискриминатора. 

В работе рассмотрена задача улучшения качества зашумленных 
цифровых изображений на основе генеративно-состязательных сетей. 
Такие проблемы возникают при фотографировании в нестудийных 
условиях, в местах с недостаточной освещенностью, когда возможно 
появление искажений, так называемого шума, на фотоснимках. 

Существуют методы для решения таких задач, например, гамма-
коррекция, при которой изображение приводится в соответствие с 
нашим восприятием, эквализация гистограмм, помогающая подобрать 
нужную яркость на монохромных изображениях и другие. 

В работе рассматривается решение задачи корректировки за-
шумленных цифровых изображений на основе использования генера-
тивно-состязательных сетей. Суть метода заключается в генерации 
сетью-генератором, на основе базы реальных изображений, некото-
рых изображений, улучшающих исходное изображение. Полученные 
изображения передаются сети-дискриминатору, для определения сре-
ди них наиболее близкого к неискаженному. 

В работе была сформирована гипотеза о том, что в модели GAN 
можно создать такую «генеративную» сеть, которая будет корректи-
ровать изображения с шумом, передавать их «состязательной» сети и 
с каждым новом циклом обучения улучшать свои распознавательные 
качества, что позволит использовать ее в целях нахождения и устра-
нения шума на цифровых изображениях. 

Для подтверждения этой гипотезы авторами разрабатывается 
приложение для улучшения качества цифровых изображений с ис-
пользованием генеративно-состязательных сетей. 
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ВЫСОКОЙ КВАЛИФИКАЦИИ НА ПЛАТФОРМЕ ANDROID 
 

В эпоху современной парадигмы трудно представить человека, 
у которого не было бы современного гаджета, поскольку они делают 
жизнь комфортнее. В любом смартфоне можно иметь различные не-
обходимые приложения для использования в своей сфере деятельно-
сти. Не исключением стала такая сфера деятельности, как спорт, в ко-
торой есть много разных дисциплин, компонентов и результатов. Эти 
данные удобнее протоколировать в специальном приложении. 

Любой смартфон, как и компьютер, имеет свою операционную 
систему. Одной из самых популярных является Android. Android – 
портативная (сетевая) операционная система для коммуникаторов, 
планшетных компьютеров, электронных книжек, цифровых проигры-
вателей, наручных часов, нетбуков и смартбуков, основанная на ядре 
Linux. Она изначально разрабатывалась компанией Android Inc., кото-
рую затем купила Google. Впоследствии Google инициировала созда-
ние альянса Open Handset Alliance (OHA), который сейчас и занима-
ется поддержкой и дальнейшим развитием платформы. Android поз-
воляет создавать Java-приложения, управляющие устройством через 
разработанные Google библиотеки. Android Native Development Kit 
создаёт приложения, написанные на Си и других языках [1]. 

Предлагаемое приложение позволяет спортсменам выбрать не-
обходимый режим для улучшения или поддержания спортивной фор-
мы перед ближайшими соревнованиями. Для подготовки спортсменов 
высокой квалификации в приложении включены такие функции как: 
выбор упражнений по определенной дисциплине и расставления их 
по определенной дате, предоставление специальных упражнений по 
выбранной дисциплине, журнал учета времени. Под разную спортив-
ную дисциплину подобраны нормативы высокой квалификации, от-
вечающие современным стандартам. 

Данное приложение реализовано в среде разработки Android Studio. 
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