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РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 

«ВИКТОРИНА» ДЛЯ ПЛАТФОРМЫ IOS 
 

Сегодня множество людей пользуются различными мобильными 
устройствами. Актуальным направлением является создание приложе-
ний для мобильных платформ. Поэтому было разработано мобильное 
приложение «Викторина» для платформы iOS. На сегодняшний день 
iOS считается самой безопасной по уровню защиты информации мо-
бильной платформой, и в то же время относится к «закрытым систе-
мам», объединяющим продукцию, выпускаемую Apple.  

Приложение «Викторина» поможет объективно и ненавязчиво 
оценить уровень фундаментальных знаний пользователя по общеобра-
зовательным предметам. Вопросы викторины охватывают различные 
темы из разных областей науки. 

Предлагаемое приложение дает возможность играть в соревнова-
тельном темпе. Все вопросы разбиты на несколько категорий. В конце 
выводится в процентах количество заработанных очков каждым игро-
ком. После чего есть возможность начать викторину заново или же 
покинуть игру. 

Отвечая на вопросы, Вы зарабатываете очки и поднимаетесь в 
рейтинге. На каждый вопрос можно получить подсказку. За каждую 
подсказку количество заработанных очков уменьшается. Для того что-
бы правильно ответить на вопросы, придется проявить не только ин-
теллект и эрудицию, но и фантазию, и нестандартное мышление. 

Возможности приложения: 

 большая база вопросов; 

 три уровня сложности для прохождения викторины; 

 возможность использования подсказок в каждом уровне. 
Для написания приложения использовались следующие техноло-

гии: Swift, Objective-C, iOS SDK, UIKit.  
Разработанное приложение можно позиционировать как закончен-

ный продукт, готовый к использованию на мобильной платформе iOS. 
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