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теллектов можно повесить на игровые объекты. Эти объекты будут 
реагировать на игровые события и принимать поведение, описанное в 
скрипте искусственного интеллекта. В скриптах есть настройки пове-
дения объектам. Для скрипта движения объекта к цели настраивается 
скорость движения, зона реагирования на внешние объекты, тип объ-
екта, к которому нужно двигаться, зона остановки перед целью. Объект 
будет двигаться, если заметит целевой объект в зоне реагирования до 
допустимой дистанции с заданной скоростью. 

Данное приложение можно использовать для демонстрации воз-
можности искусственных интеллектов. В дальнейшем скрипты могут 
быть перенесены в другое приложение для применения к игровым объ-
ектам. Их функциональность можно дорабатывать, улучшая искусст-
венные интеллекты, добавив дополнительные обсчеты ситуаций, а 
также дополнительные настройки для более гибкого управления искус-
ственным интеллектом. 
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(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
ОРГАНИЗАЦИЯ И РЕАЛИЗАЦИЯ  

КОМПЛЕКСНОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ  
СИСТЕМЫ В АУТСОРСИНГОВАЯ КОМПАНИИ 

 
Современное состояние рынка программ автоматизации бухгал-

терского учета определяется потребностью комплексного учета и ана-
лиза финансовой деятельности всего предприятия. На первый план 
выходят крупные многопользовательские системы, основанные на со-
временных системах связи и обработки информации, которые позво-
ляют коллективу бухгалтеров вести одновременно взаимосвязанные 
участки учета, а руководству предприятием возможность дают опера-
тивного доступа к достоверной информации и принятию компетентных 
управленческих решений. 

Одним из таких программных продуктов является комплекс 
«1С», разработанный компанией «1С». Основной особенностью сис-
темы «1С: Предприятия» является ее конфигурируемость. Конфигу-
рация создается штатными средствами системы и поставляется фир-
мой «1С» в качестве типовой для конкретной области применения, но 
может быть изменена, дополнена пользователем системы, а также 
разработана заново. 
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позволяют достаточно быстро произвести оплату различных услуг. Тем 
самым снижается длина очереди,  нагрузка на операторов и, как след-
ствие, люди тратят гораздо меньше своего времени. 

Однако появилась другая проблема. Часто люди первый раз при-
шедшие в отделение банка либо в сберкассу не догадываются о нали-
чии ПСТ в помещении. Исходя из этого, было предложено спроектиро-
вать и написать программный продукт, который увеличил бы популяр-
ность ПСТ, привлекая к себе внимание людей. 

Был разработан программный продукт, работающий параллельно с 
основным приложением ПСТ. С некоторой периодичностью, воспроиз-
водится аудиофайл, который информирует людей о том, что в помеще-
нии находится данный терминал и благодаря которому можно произве-
сти все необходимые платежи, при этом сэкономив много времени, не 
потратив много усилий. Помимо этого, во время простоя ПСТ на экране 
отображаются информативные слайды, которые вкратце рассказывают о 
том, как пользоваться ПСТ либо какая-либо коммерческая реклама. 

В качестве дополнительной функции был реализован контроль над 
основным приложением ПСТ. Иными словами, разработанная програм-
ма ведет мониторинг основного приложения, и если оно некорректно 
завершает свою работу, либо не может выполнять свои функции в пол-
ном объеме, программа блокирует ПСТ до прихода мастера по отладки. 

Благодаря спроектированному приложению КПД платежно-
справочных терминалов увеличился, а длина живой очереди и нагрузка 
на операторов снизилась. 

 
Е. А. Симанкова, В. А. Дробышевский  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
КОМПЬЮТЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ 

СФЕРИЧЕСКИХ ПАНОРАМ И ВИРТУАЛЬНЫХ ТУРОВ 
 
Панорамная фотография – это фотография, имеющая большой 

угол обзора, демонстрирующая вид местности из одной точки во мно-
гих. Сферическая панорама – это 3d-изображение, вид панорамной фо-
тографии, спроецированной на сферу или куб, которую можно рас-
смотреть, смещая точку обзора. Виртуальные фотопанорамы, как и 
панорамные снимки, позволяют показать объекты съемки во всей кра-
соте и масштабности, отличаются от панорамных фотографий интерак-
тивным просмотром. 
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файлы в режиме реального времени. Файлы должны передаваться при 
помощи FTPS, либо через другой безопасный протокол передачи фай-
лов. При наведении камеры на дисплей компьютера, приложение по 
открытому (шифрованному) каналу получает IP-адрес, преобразован-
ный в сигнал, невидимый для человеческого глаза, и инициирует под-
ключение для последующей передачи данных (рис. 1). 

 
Рисунок 1 – Информация накладывается на рабочем столе 

 
Таким образом, несмотря на то, что стеганография защищает сам 

факт наличия каких-либо скрытых посланий, ее можно использовать и 
для решения прикладных задач. 

 
Е. А. Сериков, В. А. Дробышевский  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
РЕКЛАМА ОПЛАТЫ УСЛУГ ПОСРЕДСТВОМ ИНТЕРНЕТ 

 
В настоящее время интернет услуги являются неотъемлемой частью 

жизни человека. Посредством Интернета можно заказывать еду, одежду, 
билеты и т. д. Важной функцией является и сама оплата этих услуг. 

Большинство людей имеют давнюю привычку оплачивать услуги 
в отделениях банка либо в сберкассах. Но в моменты наибольшей пи-
ковой нагрузки, а именно при выплате пенсий и зарплаты, массовой 
оплате коммунальных услуг и т. д., отделения банков и сберкассы 
сильно перегружены. Образуются большие очереди, людям приходить-
ся долго ждать. Для решения данной проблемы были введены в экс-
плуатацию платежно-справочные терминалы (далее ПСТ), которые 
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Система программ «1С: Предприятие 8» включает в себя плат-
форму и прикладные решения, разработанные на ее основе, для авто-
матизации деятельности организаций и частных лиц. В системе 
«1С: Предприятие» все операции редактирования данных проводятся 
только с использованием объектной техники. Разработчики взаимодей-
ствуют с базами данных не на уровне записей, а с помощью объектов, 
соответствующих хранимым в базах данных сущностям. Данная тех-
ника обеспечивает наглядный и естественный способ описания в ис-
ходном коде алгоритмов бизнес-логики, манипулирующих объектами, 
и гарантирует логическую целостность данных при любых операциях. 

Данная работа посвящена организации комплексной информаци-
онной системы на базе «1С: Предприятие 8.2» в аутсорcинговой ком-
пании, представляющей кадровое агентство, которая нанимает в свой 
штат специалистов на постоянную работу. Отношения оформляются 
посредством трудового договора, имеющего юридическую силу. Зада-
ча компании создать большую базу квалифицированных сотрудников 
различных специальностей, не только штатных, но и находящихся в 
резерве. Для организации комплексной информационной системы в 
компании на базе «1С: Предприятие» разработана конфигурация (при-
кладное решение), которая будет включать в себя справочники клиен-
тов, сотрудников, объектов, контрагентов и др. Связанные между со-
бой таблицы с редактируемыми данными, в зависимости от уровня 
доступа пользователя. Организована система доступа к данным в соот-
ветствии с должностью и статусом пользователя приложения.  
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«ОДНОВРЕМЕННЫЙ СПИСОК ПОКУПОК ГРУППОЙ ЛИЦ» 

 
Язык программирования С# и связанную с ним среду .NET 

Framework можно без преувеличения назвать самой значительной из 
предлагаемых в настоящее время технологий для разработчиков. Среда 
.NET является такой средой, которая была создана для того, чтобы в 
ней можно было разрабатывать практически любое приложение для 
запуска в Windows, а С#  является языком программирования, который 
был специально создан для использования в .NET Framework. С при-
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