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новления и Логика отрисовки, для которых разрабатывается механизм, 
позволяющий комбинировать все эти сущности между собой и полу-
чать на выходе требуемый результат. 

Предлагаемая разработка может быть полезна во многих сферах 
деятельности, связанных с визуализацией. Например, в образователь-
ных или исследовательских целях – визуализации физически химиче-
ских и др. процессов, в сфере развлечений и маркетинга – реклама и 
компьютерные игры, а также в промышленной разработке программ-
ного обеспечения – использование фреймворка для написания коммер-
ческих приложений. 

 
А. А. Лосев, В. Н. Кулинченко  
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

МОДЕРНИЗАЦИЯ ЛВС ПРЕДПРИЯТИЯ НА ПРИМЕРЕ 
ЗДАНИЯ ЗАВОДОУПРАВЛЕНИЯ ОАО «ГОМЕЛЬСТЕКЛО» 

 
Темп прогресса сейчас очень велик, постоянно выходит новое 

оборудование, создаются новые стандарты и технологии, увеличива-
ются потребности людей. И пользователи сети не являются исключе-
нием. Поэтому модернизация сети предприятий неизбежна. 

Модернизация – это усовершенствование, улучшение, обновление 
объекта, приведение его в соответствие с новыми требованиями и нор-
мами, техническими условиями, показателями качества. 

ОАО «Гомельстекло» является крупнейшим производителем сте-
кольной продукции в Беларуси. Для успешной работы такому крупному 
предприятию не обойтись без современных технологий и, в особенно-
сти, без локальной вычислительной сети внутри самого предприятия. 

В данной работе был проведён анализ локально вычислительной 
сети завода ОАО «Гомельстекло». Сервер находится в здании вычис-
лительного центра. В ходе анализа технического комплекса сервера 
нарушений выявлено не было, всё оборудование удовлетворяет совре-
менным стандартам и требованиям. Однако были выявлены недочёты в 
программном комплексе. Серверная операционная система Novell 
NetWare, используемая на предприятии, не поддерживается разработ-
чиком с 2009 года. Ввиду этого был осуществлён переход на современ-
ную серверную ОС MS Windows Server 2012 R2. Так же были настрое-
ны службы Active Directory, т. е. осуществлена установка роли AD 
(доменные службы AD), настройка доменных служб AD, добавление 
новых пользователей и ввод компьютера в домен. 
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же часть – связкой языка программирования JavaScript и языка размет-
ки HTML. В приложении предусмотрено кэширование данных с целью 
экономии трафика, а также реализована возможность сохранять сту-
денческие группы либо преподавателей в «избранное», что позволяет 
пользователю получать интересующее расписание занятий, приложив 
минимум усилий. 

Приложение внедрено в ГРГУ им. Я. Купалы и в настоящее время не 
имеет аналогов. Кроме этого, приложение может быть применено в любом 
учебном заведении. В дальнейшем планируется расширение функцио-
нальности приложения в пользу увеличения удобства использования. 

 

В. Л. Борищик, А. Н. Крайников  
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

АНАЛИЗ ПРОГРАММНОГО ЭМУЛЯТОРА  
CISCO PACKET TRACER  

НА ВОЗМОЖНОСТЬ ПОСТРОЕНИЯ  
В НЕМ ЛОГИЧЕСКОЙ И ФИЗИЧЕСКОЙ МОДЕЛИ СЕТИ  

 

Cisco Packet Tracer был создан для глубокого понимания и разви-
тия информационных и коммуникационных технологий. Cisco Packet 
Tracer – это мощная сетевая программа моделирования, которая позво-
ляет создать виртуальную сеть с практически неограниченным числом 
устройств, находить применение оборудования и настраивать его под 
поставленные задачи той или иной среды, а также настраивать конфи-
гурацию и устранять неисправности сетей с использованием виртуаль-
ного оборудования и имитацией различного рода соединений. Cisco 
Packet Tracer предоставляет моделирование, визуализацию, создание, 
оценку, а также возможности совместной работы, что облегчает проек-
тирование и изучение сложных понятий технологии. 

Cisco Packet Tracer имеет логическое и физическое рабочие простран-
ства. Cisco Packet Tracer позволяет осуществлять следующие операции: 

 строить логическую схему сети, включающую в себя активное 
оборудование (коммутаторы, маршрутизаторы, точки доступа и т.д.), 
конечные устройства (сервера, рабочие станции, телефонные аппараты) 
и линии связи (оптоволоконный кабель, витая пара, коаксиал и т.д.); 

 настраивать активное оборудование методом CLI (Command 
Line Interface), т. е. через консоль, как бы на реальном оборудовании, 
хотя  функции там не все, но основное присутствует. Так же есть визу-
альный конфигуратор; 
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 настраивать оборудование методом комплектации модулей 
(сетевые карты, модули для Cisco); 

 поднимать различные сервисы и демонстрировать возможно-
сти эмулируя рабочие станции (почта, веб, командная строка и т. д.); 

 наблюдать за прохождением пакетов нескольких десятков раз-
личных протоколов в визуальном режиме; 

 строить физическую схему сети (в пределах стойки, комнаты, 
этажа, здания, города). 

С помощью Cisco Packet Tracer  можно проектировать, строить, 
конфигурировать сети и производить в них поиск неисправностей. 

 
С. Н. Бородуля, А. Н. Крайников  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
АСПЕКТЫ ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ ВЕБ-САЙТА 

УЧРЕЖДЕНИЯ ОБРАЗОВАНИЯ 
 
Для должного функционирования учреждения образования все 

большее значение занимает развитие взаимодействия социума школы с 
внешними потенциальными партнерами, в качестве которых рассмат-
риваются родители учеников, общественные организации и т. д.  

Школьный сайт представляется как инструмент коммуникации не 
только администрации школы, педагогов и учеников, но и субъектов 
вне школы – родителей, работников культуры и образования. Система 
сайта должна быть построена с позиций информационных запросов 
адресатов системы, для которых обзор образовательной реальности 
представляет профессиональный интерес. 

Аспекты создания школьного сайта: 
 повышение доступности и качества образования за счет ис-

пользования информационных технологий;  
 повышение информационной открытости школы; 
 обеспечение равноправного вхождения школьников и педаго-

гов в глобальное информационное сообщество;   
 внедрение информационных технологий в преподавание обще-

образовательных предметов и в организацию воспитательной работы;  
 создание принципиально новых возможностей для мониторин-

га учебной и внеучебной деятельности; 
 увеличение возможности обучения и повышения квалифика-

ции педагогов. 
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форма для отображения сохраненных пользователем игр в различные 
категории; форма для отображения поиска с фильтрами; форма для 
просмотра списка вышедших игр, а также еще не вышедших; веб-
сервер обновлений списка игр и сохранения пользовательских данных 
и т. д. 

 
Г. А. Ломакин 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 
ОБЩАЯ КОНЦЕПЦИЯ РАЗРАБОТКИ ПЛАТФОРМЫ 

ДЛЯ СОЗДАНИЯ 3D-ПРИЛОЖЕНИЙ ПОД ОС ANDROID 
 
Создание интегрированной платформы для построения 3D-

приложений, доступ к которой осуществляется с мобильных клиентов, 
а также обобщающей подходы, используемые при построении 3D-
графики, и абстрагирующей конечного пользователя от таких проблем 
как поиск контента, написание графического ядра и т. д., является ак-
туальной разработкой. 

Предлагаемое решение связано с созданием набора классов и ути-
лит, которые реализуют более общие подходы к визуализации графи-
ческих объектов и скрывают от пользователя непосредственное ис-
пользование тех или иных математических моделей и графических ал-
горитмов. Все это позволит более широкому кругу заинтересованных 
лиц создавать требуемые 3D-объекты и сцены, затрачивая минималь-
ное время на разработку необходимого решения. 

Предлагаемая интерактивная платформа состоит из нескольких 
компонентов: облака для хранения контента в различных категориях; 
графического ядра, реализованного с использованием OpenGL; набора 
утилит; приложения для мобильной ОС Android; фреймворка, обеспечи-
вающего доступ ко всем возможностям ядра. Таким образом, главными 
особенностями предлагаемой платформы являются: открытое ядро на 
OpenGL; набор классов и интерфейсов для рендеринга примитивов, а 
также набор базовых шейдеров для реализации различных эффектов на 
графическом конвейере; утилиты для построения визуализаций на ОС 
Android; синхронизация контента клиентского приложения с сервером. 

Основная концепция предлагаемой интегрированной платформы 
связана с расширенными возможностями по сборке контента, которые 
аккумулируются в графическом ядре. Изначально определяются не-
сколько отдельных сущностей – Текстура, Шейдер, Меш, Логика об-
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