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 настраивать оборудование методом комплектации модулей 
(сетевые карты, модули для Cisco); 

 поднимать различные сервисы и демонстрировать возможно-
сти эмулируя рабочие станции (почта, веб, командная строка и т. д.); 

 наблюдать за прохождением пакетов нескольких десятков раз-
личных протоколов в визуальном режиме; 

 строить физическую схему сети (в пределах стойки, комнаты, 
этажа, здания, города). 

С помощью Cisco Packet Tracer  можно проектировать, строить, 
конфигурировать сети и производить в них поиск неисправностей. 

 
С. Н. Бородуля, А. Н. Крайников  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
АСПЕКТЫ ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ ВЕБ-САЙТА 

УЧРЕЖДЕНИЯ ОБРАЗОВАНИЯ 
 
Для должного функционирования учреждения образования все 

большее значение занимает развитие взаимодействия социума школы с 
внешними потенциальными партнерами, в качестве которых рассмат-
риваются родители учеников, общественные организации и т. д.  

Школьный сайт представляется как инструмент коммуникации не 
только администрации школы, педагогов и учеников, но и субъектов 
вне школы – родителей, работников культуры и образования. Система 
сайта должна быть построена с позиций информационных запросов 
адресатов системы, для которых обзор образовательной реальности 
представляет профессиональный интерес. 

Аспекты создания школьного сайта: 
 повышение доступности и качества образования за счет ис-

пользования информационных технологий;  
 повышение информационной открытости школы; 
 обеспечение равноправного вхождения школьников и педаго-

гов в глобальное информационное сообщество;   
 внедрение информационных технологий в преподавание обще-

образовательных предметов и в организацию воспитательной работы;  
 создание принципиально новых возможностей для мониторин-

га учебной и внеучебной деятельности; 
 увеличение возможности обучения и повышения квалифика-

ции педагогов. 
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форма для отображения сохраненных пользователем игр в различные 
категории; форма для отображения поиска с фильтрами; форма для 
просмотра списка вышедших игр, а также еще не вышедших; веб-
сервер обновлений списка игр и сохранения пользовательских данных 
и т. д. 

 
Г. А. Ломакин 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 
ОБЩАЯ КОНЦЕПЦИЯ РАЗРАБОТКИ ПЛАТФОРМЫ 

ДЛЯ СОЗДАНИЯ 3D-ПРИЛОЖЕНИЙ ПОД ОС ANDROID 
 
Создание интегрированной платформы для построения 3D-

приложений, доступ к которой осуществляется с мобильных клиентов, 
а также обобщающей подходы, используемые при построении 3D-
графики, и абстрагирующей конечного пользователя от таких проблем 
как поиск контента, написание графического ядра и т. д., является ак-
туальной разработкой. 

Предлагаемое решение связано с созданием набора классов и ути-
лит, которые реализуют более общие подходы к визуализации графи-
ческих объектов и скрывают от пользователя непосредственное ис-
пользование тех или иных математических моделей и графических ал-
горитмов. Все это позволит более широкому кругу заинтересованных 
лиц создавать требуемые 3D-объекты и сцены, затрачивая минималь-
ное время на разработку необходимого решения. 

Предлагаемая интерактивная платформа состоит из нескольких 
компонентов: облака для хранения контента в различных категориях; 
графического ядра, реализованного с использованием OpenGL; набора 
утилит; приложения для мобильной ОС Android; фреймворка, обеспечи-
вающего доступ ко всем возможностям ядра. Таким образом, главными 
особенностями предлагаемой платформы являются: открытое ядро на 
OpenGL; набор классов и интерфейсов для рендеринга примитивов, а 
также набор базовых шейдеров для реализации различных эффектов на 
графическом конвейере; утилиты для построения визуализаций на ОС 
Android; синхронизация контента клиентского приложения с сервером. 

Основная концепция предлагаемой интегрированной платформы 
связана с расширенными возможностями по сборке контента, которые 
аккумулируются в графическом ядре. Изначально определяются не-
сколько отдельных сущностей – Текстура, Шейдер, Меш, Логика об-
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В. А. Ломакин  
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

О РАЗРАБОТКЕ МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ, 
ПРЕДНАЗНАЧЕННОГО ДЛЯ ОБРАБОТКИ ДАННЫХ  

ИГРОВЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ 
 

Предлагаемая разработка предназначена, прежде всего, для ис-
пользования в игровой индустрии. В настоящее время довольно много 
выпускается игр разных жанров от разных издателей. В свою очередь, 
пользователи не всегда могут отслеживать релизы своих любимых игр 
или просто не помнят даты выхода. Разрабатываемое приложение 
предназначено для отслеживания новиной игровой индустрии, а также 
для помощи пользователям по обновлению информации релизов игр. 
Разработка данного мобильного приложения под ОС Android является 
актуальной, так как с каждым годом численность людей увлекающихся 
компьютерными играми растёт. В линейке подобных приложений мо-
бильное приложение «Games Assiatant» будет выделяться своим дру-
жественным и привлекательным интерфейсом, удобным и простым 
функционалом пользователей для выполнения операции со списками 
игр. Для работы с приложением также будет необходима обязательная 
регистрация с последующей авторизацией. «Games Assiatant» будет 
использоваться различными людьми, которые играют в компьютерные 
игры и заинтересованы в составлении личного списка игр и отслежи-
вании релизов игровой индустрии. Для разработки под Android выбран 
объектно-ориентированный язык Java. Android является открытой 
платформой и позволяет разработчикам свободно писать достаточно 
гибкие приложения. Стоит отметить, что Android-приложения распро-
страняются с помощью сервиса Google Play, что позволяет сделать его 
общедоступным для скачивания и установки на конечные устройства.  

При разработке функционала приложения реализован механизм 
для регистрации и входа пользователя, интерфейс пользователя для 
работы с приложением, функции для выполнения операций с приложе-
нием. Кроме того, для пользователей доступны также и следующие 
возможности: таблицы со списками игр, платформ, издателей, жанров; 
поиск с использованием фильтра; сохранение выбранных игр в память 
телефона и на веб-сервер; интерфейс пользователя для работы с при-
ложением (меню, поиск с фильтром, отображение личного списка игр, 
отображение списка игр (по названию, издателю, жанру, платформе); 
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Школьный сайт может играть роль визитной карточки школы. 
Еще одно предназначение сайта-визитки связано с профилизацией 
школы. Полная, исчерпывающая форма подачи информации о реали-
зуемых в школе программах поможет привлечь внимание. В ситуации 
лимитированного государственного финансирования сайт школы мо-
жет быть дополнительным инструментом установления контактов с 
другими образовательными и деловыми кругами, поиска методов со-
трудничества, субсидий и грантов.  

Пространство виртуального общения на сайте может служить ма-
териалом для профессиональной рефлексии администрации и педаго-
гов, предоставлять уникальный диагностический материал для анализа 
своей деятельности. 

Школьный сайт может служить одним из информационных субъ-
ектов, арсенал которых в состоянии отразить активно меняющуюся 
образовательную картину в рамках города, района или региона. 

Активное взаимодействие учреждения образования с социальны-
ми партнерами может быть с помощью сайта более эффективным, что 
позволит школе не только учесть социальный заказ на образование, но 
и оказать на него влияние, снизить уровень конфликтности, повысить 
конкурентоспособность на рынке услуг образования. 

 
И. В. Брель, А. В. Воруев  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
БЕЗОПАСНОСТЬ VPN 

 
Виртуальные частные сети (VPN) работают «поверх» публичных 

соединений, при этом скрывая содержимое коммуникации. Использу-
ется VPN для соединений удаленных точек – пользователей, баз дан-
ных, офисов – с защищенной сетью предприятия. 

Защищенность VPN достигается благодаря шифрованию и тунне-
лированию. Данные шифруются на каждом конце туннеля прежде, чем 
начнется их транспортировка, сетевые адреса на обоих концах также 
могут быть замаскированы. Все это (шифрование и синхронизация) 
происходит на втором уровне семиуровневой модели OSI. 

Далее представлены три основных технологии VPN применимые 
в сети предприятия. 

IPSec. Трафик, передающийся по VPN такого типа, шифруется и 
защищается паролем для защиты от внесения изменений на пути от от-
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