
178 

 

УДК 004.415.2.031.43 

 

М. А. Дубровский 

 

ПРОГРАММНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ HARMONYHUB  

ДЛЯ РАБОТЫ С МУЗЫКАЛЬНЫМИ ФАЙЛАМИ 

 

Статья посвящена описанию разработанного с целью упрощения и оптимизации 

процесса прослушивания музыки на персональных компьютерах на языке Java музыкаль-

ного приложения HarmonyHub. Кратко охарактеризован его основной функционал, пер-

спективы развития, процесс взаимодействия с пользовательской и административной 

частями приложения. 

 

В наше время музыка стала неотъемлемой частью повседневной жизни. С развитием 

технологий пользователи стремятся к удобным и многофункциональным инструментам для 

прослушивания своих любимых композиций. В ответ на эти потребности было разработано 

инновационное решение для любителей музыки в виде Desktop-приложения “HarmonyHub 

Music Player” на языке Java [1]. 

“HarmonyHub Music Player” представляет собой мощный инструмент для управ-

ления музыкальной библиотекой прямо с вашего компьютера.  

Основной функционал приложения включает в себя удобный интерфейс, воспро-

изведение музыки, создание плейлистов, а также добавление треков в избранное для 

быстрого доступа к самым любимым композициям. Четыре блока, характеризующих ос-

новной функционал “HarmonyHub Music Player”, приведены ниже. 

1 Удобный интерфейс: интуитивно понятный и привлекательный интерфейс делает 

использование приложения максимально комфортным для пользователей всех уровней. 

2 Воспроизведение музыки: проигрывайте свои любимые треки в любом формате 

без задержек и проблем. 

3 Создание плейлистов: группируйте композиции по вашему усмотрению, созда-

вая персонализированные плейлисты для различных настроений и ситуаций. 

4 Добавление в избранное: отмечайте самые любимые треки и создавайте свой 

уникальный список воспроизведения для быстрого доступа. 

Четыре блока, характеризующих функционал административной части “HarmonyHub 

Music Player”, приведены ниже. 

1 Управление пользователями: администраторы могут управлять пользователями 

приложениях, включая создание, блокировку и удаление учетных записей. 

2 Управление пользователями: администраторы могут управлять треками в при-

ложения, включая добавление и удаление треков. 

3 Настройки безопасности: возможность установки прав доступа для пользовате-

лей и администраторов, а также настройка параметров безопасности приложения. 

4 Обновление и администрирование: возможность проведения обновлений при-

ложения, резервного копирования данных и других административных задач. 

Четыре блока дополнительных функций, которые будут реализованы в будущих 

версиях “HarmonyHub Music Player” приведены ниже. 

1 Персональные рекомендации: приложение предлагает рекомендации по музы-

кальным трекам, основанные на предпочтениях пользователя. В разработке находится 

функция подбора трека под конкретного пользователя, учитывая его музыкальные вкусы 

и предыдущие прослушивания. 

2 Поддержка множества форматов: “HarmonyHub Music Player” поддерживает 

широкий спектр аудиоформатов, включая MP3, WAV, FLAC и многие другие, обеспечи-

вая максимальную гибкость при воспроизведении музыки. 
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3 Интеграция с облачными сервисами: пользователи могут легко импортировать 
свою музыкальную библиотеку из облачных сервисов, таких как Spotify, Apple Music или 
Google Play Music, для удобного доступа ко всем своим трекам из одного приложения. 

4 Поддержка многопользовательского режима: “HarmonyHub Music Player” поз-
воляет нескольким пользователям одновременно наслаждаться музыкой, создавая ком-
фортную обстановку для совместного прослушивания. 

Четыре блока возможных перспектив развития “HarmonyHub Music Player”  
приведены ниже. 

1 Улучшенный алгоритм рекомендаций: разработчики намерены доработать алго-
ритмы рекомендаций, чтобы они стали более точными и персонализированными. Это поз-
волит предлагать пользователям новые треки, которые соответствуют их вкусам еще лучше. 

2 Интеграция с социальными сетями: в планах разработчиков – добавление функ-
ционала интеграции с популярными социальными сетями. Это позволит пользователям 
делиться своими любимыми треками с друзьями, а также получать рекомендации от дру-
гих пользователей. 

3 Расширение игровых возможностей: в будущем планируется расширить игро-
вые возможности приложения, добавив новые игры и конкурсы, связанные с музыкаль-
ной тематикой. Это сделает использование “HarmonyHub Music Player” еще более разно-
образным и увлекательным. 

4 Улучшенная поддержка устройств: разработчики работают над улучшением 
совместимости приложения с различными устройствами и операционными системами, 
чтобы обеспечить максимальный комфорт пользователей при использовании 
“HarmonyHub Music Player” на различных платформах. 

Схематично процесс взаимодействия с пользовательской частью приложения 
“HarmonyHub Music Player” можно представить в виде восьми этапов, приведенных ниже. 

1 Запуск приложения: пользователь запускает приложение “HarmonyHub Music 
Player” на своем персональном компьютере. 

2 Экран входа: приложение отображает экран входа, где пользователь должен 
ввести свои учетные данные для входа.  

3 Ввод учетных данных: пользователь вводит свой логин и пароль в соответству-
ющие поля на экране входа. 

4 Аутентификация: после ввода учетных данных приложение проверяет их пра-
вильность. Если данные верны, происходит успешная аутентификация пользователя, и 
он получает доступ к главному экрану приложения. 

5 Главный экран: после успешной аутентификации пользователь попадает на 
главный экран приложения “HarmonyHub Music Player”. Здесь он может управлять своей 
музыкальной библиотекой, просматривать плейлисты, искать треки, добавлять их в из-
бранное и наслаждаться воспроизведением музыки. 

6 Дополнительные функции: помимо основного функционала, пользователь мо-
жет воспользоваться дополнительными возможностями приложения, такими как про-
смотр рекомендаций, настройка параметров профиля и другие. 

7 Прослушивание музыки: после входа в приложение пользователь может немед-
ленно начать прослушивание музыки. Он может выбрать трек из своей библиотеки или 
воспользоваться функциями поиска и рекомендаций для нахождения новой музыки. 

8 Выход из приложения: пользователь может выйти из приложения, нажав на со-
ответствующую кнопку или выбрав опцию «Выход». При этом он будет перенаправлен 
на экран выхода, а все его действия в приложении будут завершены. 

Схематично процесс взаимодействия с административной частью приложения 
“HarmonyHub Music Player” можно представить в виде четырех этапов, приведенных ниже. 

1 Вход в административную панель: для доступа к административной части при-
ложения администратор вводит свои учетные данные на специальном экране аутентифи-
кации, предназначенном для администраторов. 
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2 Аутентификация администратора: введенные учетные данные администратора 

проверяются на правильность. Если данные верны, происходит успешная аутентифика-

ция, и администратор получает доступ к административной панели. 

3 Управление пользователями: администратор может просматривать список 

пользователей приложения, создавать новых пользователей, блокировать или удалять 

учетные записи по необходимости. 

4 Управление треками: администратор может добавлять или удалять треки по 

необходимости. 

Представленное приложение объединяет в себе развлекательные и функциональ-

ные аспекты, обеспечивая пользователям разнообразные возможности для отдыха. Его 

цель – облегчить, ускорить и автоматизировать прослушивание треков, предоставляя 

удобный и эффективный интерфейс. Перспективы развития данного приложения вклю-

чают постоянное совершенствование функционала, добавление новых возможностей и 

улучшение пользовательского опыта. С появлением новых версий приложения пользо-

ватели смогут получить еще больше удобства и функциональности, делая его незамени-

мым инструментом в повседневной жизни. 
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РАЗРАБОТКА ИГРОВОЙ ПРОГРАММЫ-ГОЛОВОЛОМКИ «СУДОКУ» 

 

Статья посвящена созданию приложения для операционной системы Windows, 

которое представляет собой головоломку, позволяющую развивать память, внимание 

и критическое мышление. В работе описываются основные функции приложения, та-

кие как решение таблицы «Судоку» в трёх вариантах сложности: лёгкий, средний 

и сложный; просмотр статистики по каждой сложности. Для написания кода исполь-

зовался объектно-ориентированный язык C++. Приложение реализовано в среде про-

граммирования C++ Builder 6. 

 

В современное время физическая активность стала неотъемлемой частью здоро-

вого образа жизни каждого человека. Большинство людей регулярно занимаются физиче-

скими упражнениями для поддержания своего тела в тонусе. Однако для полноценного 

здоровья не только мышцы тела требуют периодического напряжения. Необходимо под-

держивать работоспособность мозга в оптимальной форме, для чего нужно стимулировать 

память, язык, визуально-пространственные навыки, рассуждения. Одним из направлений 

гимнастики для ума является решение логической игры «Судоку». 

Разработка игровой программы-головоломки «Судоку» подразумевает создание 

приложения, в котором пользователю предстоит заполнить таблицу 9x9 элементов, со-

блюдая определённые правила [1]. Игровое поле Судоку состоит из 81 клетки, которые 

разделены на квадраты 3x3 и заполнены цифрами от 1 до 9. По правилам головоломки, 

в каждой строке, столбце и квадрате цифры не должны повторяться [2]. 


