
238 

 

УДК 004.4’2:004.774.6:640.4 

 

К. К. Слепцов 

 

РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ ПЛАТФОРМЫ ГОСТИНИЧНОГО СЕРВИСА  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ MYSQL, NEXT.JS, NEST.JS, REACT.JS, TYPESCRIPT 

 

Данная статья раскрывает вопросы разработки высоконагруженных веб- 

приложений. Рассматриваются технологии, использованные при разработке приложе-

ния и особенности работы с ними. Также приводятся некоторые возможности плат-

формы. Рассмотрен пример онлайн-платформы для бронирования номеров в отелях. 

 

В настоящее время все больше и больше предпринимателей устремляются в он-

лайн-пространство. Это порождает острую необходимость создавать веб-приложения 

для увеличения прибыли и притока новых клиентов. Гостиничная отрасль, которая 

предоставляет возможность комфортно и уютно отдохнуть в различных странах, не оста-

лась в стороне. Многие люди любят путешествовать, но такой отдых или командировка 

сами по себе достаточно ресурсоёмкие события, и человек всеми силами пытается сде-

лать их более приятными для себя. 

Разработка данного сервиса [1] производилась с использованием Typescript. Дан-

ный язык имеет большое количество библиотек, фреймворков и инструментов под раз-

личные виды задач, которые были решены в процессе разработки. Для создания сервер-

ной части приложения был использован фреймворк nest.js, данная платформа имеет 

строгую модульную архитектуру, что позволило добиться простоты расширения функ-

ционала и ограничить зону ответственности каждого модуля. 

Для хранения данных была выбрана база данных MySQL [2] и Prisma. В базе дан-

ных хранится различная информация, от корзины клиента до информации об отдельных 

номерах, личных данных пользователей и брендах. Для обеспечения безопасности кли-

ентской информации все данные хранятся в зашифрованном виде, что позволит сохра-

нить конфиденциальность даже в случае утечки данных. 

Чтобы инициировать процесс бронирования отеля и получить бонусы клуба, 

необходимо зарегистрироваться в системе и войти в свой личный кабинет (рисунок 1).  

 

 
 

Рисунок 1 – Форма для регистрации 
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После успешной регистрации пользователь может перейти на главную страницу 

и выбрать место, дату бронирования того или иного номера (рисунок 2).  
 

 
 

Рисунок 2 – Главная страница 

 

При введении всех нужных данных, начав поиск, мы попадем на страницу списка 

отелей, которые подходят под введённые критерии (рисунок 3). 

 

 
 

Рисунок 3 – Список отелей по критериям 

 

После выбора нужного отеля пользователь может перейти к выбору номера, ко-

торый его будет устраивать (рисунок 4). 

 

 
 

Рисунок 4 – Выбор номера 
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Далее необходимо выбрать подходящий тариф и допинги в виде завтраков, напит-

ков (рисунок 5). 

 

 
 

Рисунок 5 – Выбор тарифа 

 

После этого пользователь может перейти к оформлению заказа. Для этого он по-

падает на страницу, на которой необходимо ввести свои персональные данные и убе-

диться в достоверности выбранного заказа. После оформления заказа он получит на по-

чту письмо с подтверждением. 

Важным аспектом работы разработанного приложения является его оптимизация. 

Это достигается тем, что в ходе разработки приложения была проведена работа по опти-

мизации запросов, выбора самого новейшего стека технологий, а также хороший архи-

тектурный подход. Тем самым получилось увеличить итоговую скорость работы и 

уменьшить требования к устройству клиента. 
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РАЗРАБОТКА КЛИЕНТСКОЙ ЧАСТИ  

ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ “TRAVEL TRACER”  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ HTML5, CSS3, ANGULAR, GOOGLE MAPS API 

 

Статья посвящена вопросам создания клиентской части веб-приложения  

TravelTracer, предназначенного для создания маршрута между заданными точками. 

Рассмотрен базовый функционал и приведены случаи, когда данные из приложения  


