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Рисунок 91 - Страница с выбором по бренду  
При выборе товара из списка товаров (рисунок 89) открывается страница с информаци-

ей о нем, изображенная на рисунке 92. На странице с товаром доступны его характеристики, 
описание и отзывы. 

 

 
Рисунок 92 - Товар «Полуавтомат» 
 
Результатом проекта является спроектированное и разработанное web-приложение 

«Интернет магазин» компании ООО «ХимСваркаСервис», реализованный с помощью среды 
разработки Eclipse. 
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Современный мир все больше и больше заполняется информацией, которую нужно как-
то структурировать, и новости не исключение. Высокая занятость современного человека в 
настоящее время, не оставляет времени на то, чтобы следить за свежими новостями, а также 
сверять их подлинность, проверив то, что пишут об этом другие источники. Поэтому данный 
проект призван упростить и сэкономить время современного человека, который постоянно 
следит за новостями. В этом и заключается смысл агрегатора – довольно широкого понятия, 
под которым могут иметься в виду разные системы. В целом агрегатор – это объединяющая 
система-посредник, которая позволяет работать не с разными, в данном случае новостными 
ресурсами, а только с одним, который соединяет в себе другие одиночные источники. 

Существует не так много проектов такого типа. Все они в основном располагаются на 
сайтах, но в этом и есть отличие нашей разработки от сервисов, предоставляемых сайтами. У 
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нас приложение, которое вбирает в себя все то, что может пригодиться пользователю, чтобы 
комфортно и без проблем просматривать любимые новостные ресурсы. Разработанное при-
ложение призвано понравиться пользователю, поэтому немалую часть времени посвящено 
отрисовке анимации, выборе цвета, шрифта и т.д. Может показаться, что это как-то повлияет 
на работоспособность данного приложения, на то, что оно должно делать на самом деле, а 
именно отображать новости так, как это представлено на его подлинном новостном ресурсе. 
Но нет, мы смогли добиться идентичности с интернет-ресурсами в полной мере. Это сделано 
для того, чтобы пользователь мог ориентироваться в приложении, побывав на странице од-
ного ресурса и разобравшись в отображаемом контенте, он уже будет знать, что нужно де-
лать на другой странице другого новостного источника. Этот эффект был достигнут путем 
разделения страницы на блоки, а также синхронизации данных на сервере, который пользо-
ватель сочтет нужным сохранять [1,2]. 

Этими блоками являются: 
1. Блок поиска статьи по ссылке 
В этом блоке отображаются статья, находящаяся по адресу ссылки, которую предоста-

вил пользователь, если такая статья имеется. 
2. Блок новость. 
Этот блок содержит основную, а точнее, всю текстовую информацию, которая предос-

тавлена сайтом по текущей теме. 
3. Блок фотографии. 
Или как принято называть подобные отделения – галерея. Чтобы не нарушать целост-

ность текстовой информации, фотографии, которые присутствовали в данном тексте, будут 
отображены после статьи в виде ленты, если таких фотографий более двух [3]. 

Оконное приложение «Новостной агрегатор» был создан с помощью языка программи-
рования C# в интегрированной среде разработки Visual Studio от Microsoft и SQL Server той 
же компании. Безусловно это только начало и у нас еще много идей, которые смогут упро-
стить использование нашего и без того удобного, красивого, а самое главное – надежного 
приложения [4].  
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Предположения ученых прошлого о том, что земная поверхность находится в постоян-

ном движении, сменились только в нашу эпоху. По существу, лишь последние 50-60 лет ста-
ла вырисовываться реальная картина, движущейся земной коры, основанная на географиче-
ских, океанографических, геофизических данных и данных измерений со спутников. Разли-
чают два типа движений: быстрые – катастрофические и медленные – вековые. С первым ти-
пом связаны землетрясения, стирающие с лица Земли города и другие крупномасштабные 
объекты, созданные руками человека. На земном шаре в среднем каждые пять минут сейс-
мическими станциями регистрируется одно землетрясение. Но они различаются по своей си-
ле. Для большинства разрушительных стихийных бедствий характерны внезапность, корот-
кая продолжительность ударов и большие разрушения, влекущие за собой тысячи человече-
ских жертв.  


