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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ AOP В ПРОЕКТАХ НА SPRING 

 

Часто в коде приходится дублировать много однотипного кода, например, логирование 

вызовов методов, управление транзакциями или проверку прав доступа. Для решения этой 

проблемы в Spring используется Aspect-Oriented Programming. AOP представляет собой 

парадигму программирования, которая позволяет отделить сквозную логику от основной 

бизнес-логики приложения. Сквозная логика, такая как логирование, управление 

транзакциями или безопасность, часто повторяется в различных частях приложения, что 

приводит к усложнению кода и затрудняет его поддержку. AOP позволяет выделить эту 

логику в отдельные модули, называемые аспектами, и применять их к различным частям 

приложения без изменения основного кода. 

Основные понятия AOP в Spring: 

Аспект – это модуль, содержащий сквозную логику. В Spring аспекты реализуются с 

помощью классов, аннотированных “Aspect”. 

Совет – это действие, выполняемое аспектом. Spring AOP поддерживает различные 

типы советов:  

 before – выполняется перед выполнением целевого метода; 

 after – выполняется после выполнения целевого метода; 

 afterReturning – выполняется только после успешного выполнения целевого метода; 

 afterThrowing – выполняется только после выброса исключения целевым методом; 

 around – окружает выполнение целевого метода, позволяя выполнять код до и 

после него. 

Точка среза – это выражение, определяющее, к каким методам или классам должен 

применяться аспект. Spring AOP использует язык выражений AspectJ для определения 

точек среза. 

Соединение – это конкретное место в выполнении программы, где может быть 

применен аспект. 

Внедрение – это процесс применения аспектов к целевому коду. Spring AOP 

поддерживает три типа внедрения: при компиляции кода, при загрузке классов в JVM и в 

момент выполнения программы. Spring AOP использует прокси-объекты для реализации 

внедрения во время выполнения. 

Преимущества использования AOP в Spring: 

 AOP позволяет разделить сквозную логику и бизнес-логику, что делает код 

модульным и понятным; 

 сквозная логика может быть реализована один раз в аспекте и применена к 

нескольким частям приложения; 

 изменения в сквозной логике могут быть внесены в одном месте, а не в нескольких 

частях приложения; 

 AOP позволяет легко добавлять или удалять сквозную логику без изменения 

основного кода.  

К примеру, реализовать простое логирование методов сервиса можно всего одним 

аспектом, изображенным на рисунке 1. 

 



 
 

Рисунок 1 – Пример простого аспекта 

 
При внедрении аспекта в проект при каждом вызове любого метода в пакете сервисов 

будет добавляться две записи в лог: об аргументах, пришедших в метод, и о результате, 

возвращенном методом. 

Таким образом, можно увидеть эффективность AOP. Даже в маленьком проекте 

количество методов может исчисляться десятками, а то и сотнями. Логировать подробно 

каждый метод в таком случае чрезмерно долго, тем более учитывая то, что этот код даже 

не будет влиять на конечный функционал приложения. Из этого можно сделать вывод, что 

AOP не заменим в любых проектах.  

 
 




