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попадает несколько частотных образов первоначального варианта сиг-

нала. При интерполяции необходимо выбрать нужный частотный образ. 

Задача выбора необходимого частотного образа решается при помощи 

цифрового фильтра. Такой фильтр называется интерполирующим. 

Именно этот фильтр вычисляет значения сигнала в точках между перво-

начальными отсчетами сигнала. При интерполяции сигнала требуется 

увеличить количество его отсчетов в единицу времени. Новые отсчеты 

сигнала заполняются нулевыми значениями, добавление нулей приво-

дит к повышению эффективной частоты дискретизации [1].  

Интерполяция производится в несколько этапов. Первые два, как 

правило, обеспечивают увеличение скорости отсчетов сигнала. Это 

связано с тем, что первоначально почти вся полоса частот занята по-

лезным сигналом, т.е. полезный сигнал и его высокочастотные образы 

находятся близко друг от друга. В результате от интерполирующего 

фильтра требуется высокая крутизна ската амплитудно-частотной ха-

рактеристики и для его реализации требуется большое количество от-

водов и коэффициентов. После выполнения этих первых двух этапов 

интерполяции полезный сигнал занимает только 25% полосы частот. 

Требования к избирательности фильтра уменьшаются, а значит, после-

дующий интерполирующий фильтр может обеспечить больший коэф-

фициент интерполяции. 

Интерполирующие фильтры имеют следующие преимущества: 

более экономичные, способны снизить количество операции более чем 

на 80%, могут быть реализованы на большинстве программируемых 

логических интегральных схем. 
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С октября 1999 года на базе Гомельского Государственного уни-

верситета функционирует система дистанционного обучения "Distance 
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Learning Belarus" (DLB). В настоящее время в системе существуют 
сотни обучающих курсов, десятки тысяч задач. Каждый день в системе 
работают сотни пользователей. В таких условиях важным стало обес-
печение контроля над состоянием обучающих курсов, создание новых 
курсов, контроль над стабильностью и правильным функционирова-
нием всех элементов системы. 

 Процесс обучения системой DLB сводится к решению пользова-
телем поставленных задач, путем отсылки готовых решений на сервер. 
Список необходимых задач для отдельного пользователя составляет 
редактор курса путем их установки на DLB. Здесь необходимо уделить 
внимание тому, что задачу принято считать установленной, если она 
прошла все отосланные на проверку авторские решения. Однако, как 
показали практические исследования, проведенные в этой области, су-
ществует вероятность того, что даже верные решения могут ее не 
пройти. Такое явление может возникать из-за использования различ-
ных рабочих машин на этапе разработки тестов и после установки за-
дачи, различных характеристик тестирующих машин, а так же других 
особенностей решений, составленных автором задачи. В связи с этим 
стал актуальным вопрос о правильной установке и их работоспособно-
сти, поскольку на данный момент не придумана система контроля 
этого процесса, кроме как проверка каждой установленной задачи от-
дельно вручную редактором курса. 

Одним из способов решения этой проблемы является создание си-
стемы проверки установленных задач. Основные задачи системы: 

 поиск всех возможных решений, связанных с текущей задачей; 

 отправка найденных решений на проверку; 

 информирование редактора курса о проблемах, возникших при 
поиске и отправке решений на тестирующую машину. 

Кроме этого, система позволит расширить функционал тестиро-
вания, предоставляя редактору возможность выбора различных опций, 
например таких как: 

 поиск решений по имени задачи; 

 выбор конкретных решений из списка найденных; 

 поиск решений по расширению файла с решением; 

 выбор тестирующей машины. 
Таким образом, из выше перечисленного, можно сделать вывод, 

что данная разработка упростит контроль правильности установлен-
ных задач, и что главное, существенно сократит время, затрачиваемое 
редактором курса на проверку их работоспособности. 
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АНАЛИЗ ПРОБЛЕМ БЕЗОПАСНОСТИ  

«ОБЛАЧНЫХ» ВЫЧИСЛЕНИЙ 
 
Появление «облачных» сред, состоящих из совокупности вирту-

альных машин, означает выход информационных технологий на каче-
ственно новый системный уровень [1]. Суть концепции «облачных» 
вычислений заключается в предоставлении конечным пользователям 
удаленного динамического доступа к услугам, вычислительным ресур-
сам и приложениям, включая операционные системы и инфраструк-
туру через различные каналы доступа [2]. 

Основной проблемой облачных вычислений является негаранти-
рованный уровень безопасности обрабатываемой информации и сте-
пень защищенности ресурсов. Специфика обеспечения информацион-
ной безопасности при «облачных» вычислениях заключается в том, что 
«облака» основаны на широком использовании технологии виртуали-
зации. Использование технологии виртуализации позволяет суще-
ственно повысить эксплуатационные характеристики создаваемых ин-
формационных систем, задействовав при этом механизмы, заложенные 
непосредственно в аппаратной архитектуре процессоров. 

При использовании «облачных вычислений» необходимо учиты-
вать ряд организационных рисков [3]: 

– слабое управление идентификацией – провайдеры «облачных» 
услуг не усложняют свою платформу интеграцией с системой управле-
ния идентификацией; 

– отсутствие специального стандарта для «облачных» вычислений; 
– отсутствие достоверной информации о центрах обработки данных. 
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