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работки продукта, менеджер проекта должен прежде всего иметь пред-

ставление о стандартах процесса, уметь оценить их применимость по 

отношению к данному проекту, оценить альтернативные процессы и 

при необходимости адаптировать процесс жизненного цикла к теку-

щим потребностям. На выбор методов и инструментальных средств 

также может оказывать влияние выбор жизненного цикла.  

С каждым годом веб-приложения приобретают все большую попу-

лярность из-за их универсальности, удобства использования и гибкости. 

Веб-системы имеют много преимуществ перед обычными настольными 

решениями, которые работают по технологии клиент-сервер.  

С момента основания сети количество ее пользователей 

неуклонно, из года в год увеличивается, причем увеличивается боль-

шими шагами.  

В качестве практической работы представлен сайт, для школы 

«ГУОИговский детский сад – базовая школа»,  написанный на языках 

HTML и PHP. На сайте посетитель может найти информацию о школе, 

об учителях, оставить сообщение в гостевой книге. 

 

 

И. И. Коляскин, М. И. Жадан  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

ТЕХНИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ИГРОВОЙ СИТУАЦИИ 

 

Разработку и управление компьютерными играми позволяет реа-

лизовать Microsoft XNA. Пакет включает в себя обширный набор биб-

лиотек классов, специфичных для разработки игр. Игры XNA пишутся 

для среды времени выполнения, поэтому они могут запускаться на лю-

бой платформе, поддерживающей XNA Framework. 
В целях изучения возможностей XNA Framework было создано 

игровое приложение, представляющее собой головоломку, в которой 
игрок должен найти среди звезд заданное созвездие. В игре имеется 
четыре «локации», или же уровня, каждый из которых имеет различ-
ную сложность – на легких уровнях плотность звезд ниже, чем на по-
следующих. Каждый уровень содержит двенадцать созвездий, за ис-
ключением последнего, где созвездий всего шесть, но они самые слож-
ные из всех, поскольку содержат много звезд и «связей» между ними. 
Форма и расположение созвездий близки к реальным. Игра содержит 
множество декоративных элементов, такие как туманности на фоне, 
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изменяющие форму, яркость и цвет, фоновые звезды, а также анима-
цию мерцания звезд. 

Рассмотрим основы работы с XNA на основе описанного прило-
жения. В папку Content добавляются игровые ресурсы: картинки фона, 
игровых объектов, таких как звезды, связи между ними, элементов ин-
терфейса. В методе LoadContent добавленные ресурсы используются 
для создания игровых объектов. В методе Draw рисуется фоновое изоб-
ражение, звезды, «связи» между ними, различные декоративные эле-
менты и т. д. Обработка движения объектов, а также их реакция на дей-
ствия пользователя происходит в методе Update. При каждом вызове 
Update проверяется состояние кнопки мыши, и в случае, если она 
нажата, «связь» от выделенной звезды тянется за указателем. Если ука-
затель, тянущий «связь» от одной звезды, находится над другой, то при 
отпускании кнопки мыши она должна быть зафиксирована вторым 
концом на этой звезде. Так происходит выделение созвездия. Для опи-
сания движения и прорисовки каждого из объектов созданы собствен-
ные методы Update и Draw, которые вызываются из соответствующих 
методов класса Game1. Во время выполнения программы методы 
Update и Draw вызываются с достаточно высокой частотой, что обес-
печивает мгновенную прорисовку изменений. 

 
 

И. И. Коляскин 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

СОЗДАНИЕ МОБИЛЬНЫХ ИГР  

С MICROSOFT XNA И XAMARIN 

 
Microsoft XNA – набор инструментов с управляемой средой вре-

мени выполнения (.NET), созданный Microsoft, облегчающий разра-
ботку и управление компьютерными играми. Пакет включает в себя 
обширный набор библиотек классов, специфичных для разработки игр 
и поддерживающий максимальное повторное использование кода. 
Игры XNA пишутся для среды времени выполнения, поэтому они мо-
гут запускаться на любой платформе, поддерживающей XNA 
Framework, что делает подобный набор универсальным. 

Наибольший интерес при создании игрового приложения, например, 

головоломки с поиском созвездия на небе, представляет класс Game1, где 

и разрабатывается приложение. В классе Game1 переопределены следую-

щие методы родительского класса Game: LoadContent,  Update и  Draw. 
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